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内容概要

本书是一部关于SQL Server 2005 高级开发技术的权威著作，提供了详尽、全面的技术讨论，并给出了
详细的应用实例。
书中前4 章着重介绍SQL Server 所涉及的软件开发方法学、测试、异常处理和安全；第5 章至第7 章深
入研究SQL Server 独具的高级特性，主要介绍加密、SQLCLR 和动态SQL；第8 章至第11 章从数据库体
系结构的角度分析问题，深入研究具体的设计和实现问题，包括应用程序并发、空间数据、时态数据
和图，这是本书最为复杂的内容，也是最有实际意义的内容。
    本书可以作为软件开发人员，特别是数据库设计人员的参考手册，也可供计算机专业、信息系统专
业的高年级本科生、研究生作为数据库课程的教材或者参考书。
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作者简介

Adam Machanic，微软SQL Server MVP，著名的SQL Server专家。
长期活跃于技术社区，是SQL Server Professional和TechNET等行业杂志的撰稿人，经常在各种技术会议
上开设技术讲座、发表演讲。
除本书外，他还是Pro SQL Server 2005的作者之一。
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章节摘录

第1章　数据库领域的软件开发方法学 数据库应用程序开发是一种软件开发形式，人们应该以软件开
发的方式看待数据库应用程序开发。
但是在开发小组讨论架构及测试计划时，往往把数据库部分当做次要部分来考虑——似乎很多数据库
开发人员都认为，标准的软件开发最佳实践并不适用于数据库应用程序开发。
事实上，几乎每种应用程序都需要某种形式的数据存储，开发社区中的许多人都不只是持久化应用数
据，还要创建数据驱动（data driven）的应用程序。
所谓数据驱动就是应用程序的行为根据数据的变化而动态变化，事实上可以用一个更好的术语来表达
这个概念，即数据依赖（data dependent）。
由于应用程序与数据和数据库如此的密切相关，软件开发高手不仅仅要是能干的软件开发人员，毫无
疑问还得是数据访问和管理方面的专家。
数据是应用程序中处于中心位置的、控制性的因素，它决定了应用程序对用户的价值。
没有数据，也就无需此应用程序。
本书的主要目的正是为了把Microsoft SQL Server开发人员重新拉回软件开发的范畴。
本书强调严格的测试、深思熟虑的架构设计，以及对数据彼此依赖性的谨慎考虑。
对这些方面的完美驾驭是软件开发专家的重要标志，而作为任何软件开发团队的核心，数据库专家当
然不能缺少这个方面的专业技能。
本章将重点介绍软件开发概念和架构相关知识，因为它们完全适用于数据库应用领域。
其中有些主题在开发者社区中尚有极大争议，本书将尽量对各种观点并举，即使有些问题似乎已经有
了权威答案。
不过我建议你认真思考这些问题，而不是把我或者其他人的观点照搬照抄，因为软件架构领域于变万
化，只有在对各种案例反复揣摩之后我们才可能奢望找到或许存在的“最佳”答案。
1.1 架构回顾软件架构是一个庞大、复杂的话题，主要是因为很多软件架构设计师往往喜欢把系统弄得
尽可能的复杂。
而事实在于，编写一个优秀的软件，并不需要像很多系统设计师提倡的那样使用太多复杂的结构设计
，真正高质量的设计往往只需理解并应用其中很少的基本原理就够了。
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媒体关注与评论

“罕见的深度，书中的所有内容都值得反复咀嚼并实际演练。
我向所有想探索SQL Server的读者推荐本书。
” ——Bob Beauchemin，微软SQL Server MVP “数据库方面的书太多了。
可是没有一本像本书这样讨论了软件工程、测试等诸多重要主题，包括我自己的收！
许多内容对我来说也是全新的，强烈推荐！
” ——JoeCelko，SQL标准委员会成员。
世界顶尖SQL专家，《SQL解惑》等经典著作的作者 市面上充斥着大量入门性质的SQL Server 2005图书
，而许多重要的主题却很少涉及。
 本书由几位世界级SQL Server专家撰写而成，他们从亲身开发经验出发，针对实际开发中会一再遇到
的问题，讨论了包括微软公司联机文档在内的其他资料中都难以找到的一些重要主题。
作者将数据库视为软件开发生态系统中的一个有机组成部分，引导读者对SQL Server开发进行思考。
达到从未企及的深度。
 通过书中的最佳实践和大量示例，读者可以掌握如何设计高性能、高可维护性的应用程序，从而大大
提升自己的数据库开发水平。
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编辑推荐

《SQL Server 2005编程艺术》可以作为软件开发人员，特别是数据库设计人员的参考手册，也可供计
算机专业、信息系统专业的高年级本科生、研究生作为数据库课程的教材或者参考书。
Amazon全五星图书，众多专家盛誉推荐，深入揭示SQL Server开发思想，改变你对数据库开发的看法
。

Page 8



第一图书网, tushu007.com
<<SQL Server 2005编程艺术>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 9


