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内容概要

本书根据教育部计算机基础课程教学指导委员会制定的大学计算机基础教学基本要求，由具有多年教
学经验的一线老师编写。
本书既注重基本原理和方法的阐述，又注重实践能力的培养，以理论与实践相结合的方式培养学生的
应用能力。
另外，本书还附加了计算机等级考试二级公共基础部分要求掌握的数据结构与软件工程的相关内容，
供参加计算机等级考试的学生参考。
    全书共分9章，内容包括计算机的发展与信息技术、计算机系统的组成、操作系统基本原理
及Windows XP操作系统、Office 2003软件的使用、数据库基础及Access数据库、多媒体技术、网络基础
及应用、信息安全、程序设计与软件工程等。
    本书另配有专门的实验指导书，以帮助读者理解教材的内容，也便于读者动手能力的培养。
    本书可作为各类高等院校、高职或计算机培训班的教材，也可作为各行各业计算机爱好者自学参考
用书。
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章节摘录

插图：第1章 计算机的发展与信息技术1.1 计算机的发展1.1.4　计算机的发展趋势目前，计算机技术正
向巨型化、微型化、网络化和智能化这4个方向发展。
巨型化是指计算机系统的运算速度更高、存储容量更大、功能更完善。
其运算速度一般在百亿次每秒，存储容量超过百万兆字节。
巨型机主要用于尖端科技和国防系统的研究与开发，在航空航天、军事工业、气象、人工智能等几十
个学科领域发挥着巨大的作用，特别是在复杂的大型科学计算领域，其他的机种难以与之抗衡。
近年来，我国巨型机的研发也取得了很大的成绩，推出了“曙光”、“联想”、“银河”等代表国内
最高水平的巨型机系统，并在国民经济的关键领域得到了应用。
联想的“深腾6800'’实际运算速度为每秒4.183万亿次，峰值运算速度为每秒5.324万亿次。
2004年11月在上海超级计算中心落户的“曙光4000A'’采用2560颗64位AMD Opteron处理器，运算速度
达到每秒8万亿次，全球排名第十。
微型化得益于大规模和超大规模集成电路的飞速发展。
微处理器自1971年问世以来，发展非常迅速，几乎每隔两三年就会更新换代一次，这也使以微处理器
为核心的微型计算机的性能不断跃升。
现在，除了放在办公桌上的台式微型计算机外，还有可随身携带的膝上型计算机，以及可以放在手上
的掌上型计算机等。
网络化是指利用通信技术和计算机技术，把分布在不同地点的计算机互相连接起来，按照网络协议相
互通信，以达到所有用户都可共享数据、软硬件资源的目的。
现在，计算机网络在交通、金融、企业管理、教育、邮电、商业等行业得到了广泛的应用。
网络技术的意义在于人们在任何地方都可以从计算机网络上获得知识，工作及消费的地域得到巨大的
延伸。
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