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内容概要

　本书是一本围绕Photoshop应用领域讲解软件核心技术的书籍，这些领域包括照片修饰、VI设计、绘
画、图像合成、肌理制作、质感模拟、特效图像、文字特效等。
书中通过分析Photoshop在这些领域的应用，逆推应该掌握的Photoshop技术。
　　本书虽然是一本注重理论的书籍，但仍然通过丰富的内容、新颖的撰写方式，在有限的页码内加
入了数十个大小不等的案例，从而丰富了读者的阅读体验，更增强了本书的操作性。
　　本书适合Photoshop爱好者、摄影爱好者，以及从事广告设计、平面创意、插画设计等领域工作的
人员自学使用，同时也能够作为开设相关课程的院校用作教材。
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与形状　　　3.4.4　辅助绘画工具　第04章　从无到有——画笔与铅笔绘图功能　　4.1　画笔工具概
述　　4.2　“画笔”调板详解　　　4.2.1　常规参数设置　　　4.2.2　形状动态参数　　　4.2.3　散
布参数　　　4.2.4　颜色动态参数　　　4.2.5　其他动态参数　　　4.2.6　附加选项设置　　　4.2.7
　管理预设画笔　　　4.2.8　调板菜单命令　　　4.2.9　定义画笔　　4.3　使用历史记录制作艺术效
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术绘画效果　　4.4　绘画实例　　　4.4.1　欧风灰阶艺术画　　　4.4.2　简影图像艺术　第05章　矢
量艺术——路径与形状　　5.1　路径的使用　　　5.1.1　路径的基本概念　　　5.1.2　使用钢笔工具
绘制路径　　　5.1.3　编辑调整路径　　　5.1.4　“路径”调板　　　5.1.5　将选择区域转换为路径
　　　5.1.6　将路径转换为选择区域　　5.2　使用形状工具　　　5.2.1　路径与形状的区别　　
　5.2.2　矩形工具及圆角矩形工具　　　5.2.3　椭圆工具　　　5.2.4　多边形工具　　　5.2.5　直线
工具　　　5.2.6　自定义形状工具　　　5.2.7　创建自定义形状　　5.3　路径运算　　5.4　用画笔描
边路径　　　5.4.1　制作两端细中间宽的描边效果　　　5.4.2　制作手指涂抹画效果　　5.5　使用路
径及形状工具设计VI　　　5.5.1　豪廷商务中心标志设计　　　5.5.2　Beautiful Women服装标志设计
　　　5.5.3　大方科技公司标志设计　　　5.5.4　瑰丽华城楼盘标志设计　第06章　其他绘画技法　
　6.1　渐变绘画　　　6.1.1　渐变工具选项条　　　6.1.2　创建实色渐变　　　6.1.3　创建透明渐变
　　　6.1.4　存储渐变　　　6.1.5　载入渐变　　　6.1.6　复位默认渐变　　　6.1.7　重命名渐变　
　6.2　填充图像　　6.3　描边图像　　6.4　自定图案　　6.5　绘图实例　　　6.5.1　绘制望远镜　
　　6.5.2　模拟绘制唇膏　第07章　图像合成概述　　7.1　图像合成的应用领域　　　7.1.1　广告设
计　　　7.1.2　包装设计　　　7.1.3　界面设计　　　7.1.4　影像创意　　　7.1.5　艺术文字　　7.2
　图像合成的主要技法　　　7.2.1　选区　　　7.2.2　图层蒙版　　　7.2.3　混合模式　　　7.2.4
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　8.4.7　魔棒工具——依据颜色制作硬边选区　　　8.4.8　“色彩范围”命令——依据颜色 制作柔边
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图层操作　　9.1　图层的工作原理　　　9.1.1　图层特性概述　　　9.1.2　图层操作与图像合成概述
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版　　10.2　图层蒙版　　　10.2.1　添加图层蒙版　　　10.2.2　编辑图层蒙版　　　10.2.3　隐藏图
层蒙版　　　10.2.4　应用图层蒙版　　　10.2.5　删除图层蒙版　　10.3　矢量蒙版　　　10.3.1　认
识矢量蒙版　　　10.3.2　添加矢量蒙版　　　10.3.3　在矢量蒙版中绘制路径　　　10.3.4　编辑矢量
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镜的组成　　　14.3.3　添加智能滤镜　　　14.3.4　修改智能滤镜参数　　　14.3.5　编辑智能蒙版　
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领域　　　18.1.3　特效文字的必要性　　18.2　文字与图层　　18.3　输入并编辑文字　　　18.3.1　
输入水平文字　　　18.3.2　输入垂直文字　　　18.3.3　在输入过程中编辑文字　　18.4　路径绕排文
字　　18.5　图文绕排　　18.6　转换文字　　　18.6.1　转换为普通图层　　　18.6.2　转换为形状图
层　　　18.6.3　生成路径　第19章　图层样式　　19.1　图层样式详解　　　19.1.1　图层样式对话框
　　　19.1.2　常用图层样式功能概述　　19.2　图层样式的相关操作　　　19.2.1　显示或隐藏图层样
式　　　19.2.2　复制、粘贴图层样式　　　19.2.3　缩放图层样式　　　19.2.4　删除图层样式　第20
章　文字与图像特效设计实例　　20.1　图像特效设计实例　　　20.1.1　放射棱块特效图像—
—SunLight主题视觉表现　　　20.1.2　不规则条纹特效图像——跳动的旋律主题海报设计　　　20.1.3
　旋涡特效图像——个性插画设计　　　20.1.4　霓虹灯光特效——模拟夜晚的霓虹灯箱图像　　20.2
　文字特效设计实例　　　20.2.1　扭曲文字特效——魅力火线主题招贴设计　　　20.2.2　液态金属
字——Gold主题招贴设计　　　20.2.3　变形文字——城市家园楼盘标示设计　　　20.2.4　华丽矢量
变形文字——TYPE主题插画设计　
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章节摘录

插图：
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编辑推荐

《Photoshop CS3技术解析典型应用技法(中文版)》适合Photoshop爱好者、摄影爱好者，以及从事广告
设计、平面创意、插画设计等领域工作的人员自学使用，同时也能够作为开设相关课程的院校用作教
材。
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