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前言

掌握信息技术、学会使用信息资源是现代人必备的基本素质，计算机基础教育则是学习和掌握信息技
术的平台。
大学计算机基础作为高等学校非计算机专业的公共基础课程，它不仅是文化教育，也是素质教育，更
是技术技能教育。
为满足大学计算机基础教学的需求，我们组织长期从事计算机基础教学的教师，精心编写了这本书。
本书根据教育部计算机基础课程教学指导委员会提出的高等学校计算机基础课程教学基本要求编写，
本着跟踪计算机技术发展的趋势，充分反映计算机应用领域的最新技术的要求，在教材内容安排上以
基本理论为主体，以实践为重点，以调整学生的知识结构和能力素质为目的，要充分体现当前计算机
基础教育的新目标和新要求，切实做到教材为教学服务。
根据作者的教学经验，对教材内容做了如下考虑。
首先，重点突出了计算机文化和计算机科普的内容，因为计算机素质教育应是大学计算机基础教学的
主要内容之一；其次，调整了部分教学内容，例如，Office操作部分介绍的是最基本和最核心的知识和
技能，而深入拓展部分较少涉及，将其放人了配套的辅助教材中；最后，在不影响教学的前提下舍弃
了部分难懂的内容，例如，在多媒体技术基础部分中，没有过多介绍理论，辅之以音频素材、视频素
材、动画素材制作等内容，这些做法在实际教学中均取得了很好的效果。
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内容概要

　　《大学计算机基础》根据教育部计算机基础课程教学指导委员会提出的高等学校计算机基础课程
教学基本要求编写，内容兼顾全国计算机等级考试（二级）新大纲中对公共基础部分的要求。
　　本教材的难度适中，目的是满足普通高等院校的教学要求和学生的自学要求。
在教材的内容组织上，用浅显的语言介绍基本理论，辅之以相应的实例对理论和概念加以应用，各章
节中出现的新概念给予了必要的介绍，在每章后面辅助的参考网站和参考文献中可以找到相关的解释
或背景链接。
　　全书分为8章，主要内容包括计算机基础知识、计算机系统结构、操作系统基础、常用应用软件
、计算机网络基础、多媒体技术基础、软件技术基础和信息安全等。
　　《21世纪高等学校计算机规划教材?大学计算机基础》适合作为高等院校大学计算机基础课程的教
材，也可作为全国计算机等级考试公共基础部分的培训教材。
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章节摘录

从资源管理的角度，操作系统具有如下功能。
1．处理机管理处理机管理的主要任务是对处理机（CPU）的分配和运行实施有效的管理。
处理机分配资源的基本单位是进程。
进程是一个具有一定独立功能的程序在一个数据集合上的一次动态执行过程。
简单地说，进程就是正在执行的程序，进程的执行需要数据。
在操作系统中，将程序及程序执行时所需数据的一次动态执行过程称为作业。
一个算法的执行、一次文档的打印都是作业。
操作系统对进入系统的所有作业进行组织和管理，因此，对处理机的管理可归结为对作业进程的管理
。
进程管理可实现下面的功能。
进程控制。
当有作业要运行时，要为该作业建立一个或多个进程，为它分配除处理机以外的所有资源并将它们放
入进程就绪队列中等待运行。
当该作业进程运行完成时，立即撤销该进程，及时释放作业进程所占用的全部资源。
作业进程控制的基本功能就是创建和撤销作业进程以及控制作业进程状态的转换。
进程同步。
该功能是指系统对同时执行的作业进程进行监控和管理。
最基本的作业进程同步方式是使作业进程以互相排斥的方式访问临界资源。
对于相互合作共同完成任务的各个作业进程，系统对它们的运行速度则加以协调。
进程通信。
对于相互合作的作业进程，在它们运行时，相互之间往往要交换一定的信息。
这种作业进程之间所进行的信息交换称为进程通信，进程通信由操作系统负责。
进程调度。
当一个正在执行的作业进程已经完成，或因某事件而无法继续执行时，系统应进行作业进程调度，重
新分配处理机。
进程调度是指按一定算法，如最高优先权算法，从作业进程就绪队列中选出一个作业进程，把处理机
分配给它，为该作业进程设置运行环境并运行该作业进程。
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编辑推荐

Page 7



第一图书网, tushu007.com
<<大学计算机基础>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 8


