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内容概要

　　本书主要讲述VRay渲染器在室内空间设计与效果图表现中的渲染方法和使用技巧。
　　全书通过对不同风格、种类的室内空间表现案例的制作过程的讲解，对VRay渲染器的参数、命令
和使用技巧进行了详细介绍，将其完美地融入到实例当中，非常便于读者学习与提高。
　　书中案例包括了不同类型的室内空间表现，有家装空间，如客厅、书房、卧室、小餐厅、卫生间
等；有工装空间，如饭店餐厅、商业办公场所、休闲茶吧等。
书中案例也包括了不同气氛的空间表现，如日光表现、灯光表现、黄昏效果表现、温馨烛光表现、阳
光走廊表现、闪光灯效果表现、夜晚昏暗灯光表现等。
通过学习不同空间、不同气氛的表现方法，以及不同材质的设置技巧，不同的布光思路和创建流程，
读者可以全面提升室内空间表现功底与水平，轻松制作出照片级别的三维作品。
　　本书适合有一定软件操作基础，希望进一步提高和学习的读者阅读。
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章节摘录

　　第1章　VRay渲染器简介　　1.1　本章内容概述　　本书主要以商业效果图案例为主，为了便于
后面章节的讲解，在本章节中将对VRay的渲染参数面板、VRay灯光基础知识、VRay材质基础知识
、VRay毛发知识、VRay转换以及VRay物理相机知识等进行简单地讲解。
　　1.2　如何正确指定VRay渲染器　　3ds max默认的是使用的Scanline Render（线性渲染器），要使
用VRay渲染器渲染场景，道德需要匹配VRay渲染器为当前渲染器。
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编辑推荐

　　国内资深室内装饰设计师，火星时代网与火鸟网的技术版主倾力编写；本书附带一张DVD教学光
盘，包含书中所有安全的视频教学录像；读者可以登录火鸟网寻求技术支持。
　　书中案例包括了不同类型的室内空间表现，有家装空间，如客厅、书房、卧室、小餐厅、卫生间
等；有工装空间，如饭店餐厅、商业办公场所、休闲等。
书中案例也包括了不同气氛的空间表现，如曝光表现、灯光表现、黄昏效果表现、温馨烛光表现、走
廊表现、闪光灯效果表现、夜晚昏暗灯光表现等。
通过学习不同空间、不同气氛的表现方法，以及不同材质的设置技巧，不同的布光思路和创建流程，
读者可以全面提升室内空间表现功底与水平，轻松制作出照片级别的三维作品。
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