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内容概要

　本书是作者总结教学实践经验的产物。
全书主要以过程化和面向对象两条主线进行讲解，系统地介绍了C++语言的预备知识，以及两条主线
内容在思想上的差异；重点介绍了C++语言的语法、面向对象的基本特征、C++异常处理机制等。
全书采用C++最新的标准，内容讲述深入浅出，示例讲解精炼，并配有提示。
　　本书可作为大专院校程序设计课程的教材，也可作为软件开发技术人员的参考书。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<标准C++程序设计>>

作者简介

牛连强：教授。
1986年毕业于吉林大学计算数学与应用软件专业。
长期从事“面向对象程序设计”等课程的教学工作，被评沈阳市优秀教师，所参加的科研项目获教育
部科技进步奖。
编著和译著有《C语言程序设计》、《计算机应用基础》、《机器人C语言机电一体化接口》、
《TCP/IP Java篇》等十多部教材和著作。
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