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内容概要

　　《软件工程师典藏·Visual Basic技术方案宝典》从用户在利用Visual Basic进行软件开发中必须掌握
的核心技术入手，通过各种实用方案深入介绍各种核心技术在实际开发中的应用。
全书分为10章，分别介绍了模式与程序模块化、用户界面设计、数据库操作技术、数据查询技术、决
策分析、报表打印技术、安全策略、邮件发送、打包发行、帮助文件等。
通过《软件工程师典藏·Visual Basic技术方案宝典》，读者不但可以学习相关技术的各种核心应用，
更能触类旁通，学以致用，掌握Visual Basic应用开发的精髓。
　　《软件工程师典藏·Visual Basic技术方案宝典》附有配套光盘。
光盘提供了书中所有方案实例的源代码，所有实例都经过精心调试，在WindowsXP/2003下测试通过，
保证能够正常运行。
　　《软件工程师典藏·Visual Basic技术方案宝典》内容翔实，突出技术功能属性，具有非常强的实
用性。
《软件工程师典藏·Visual Basic技术方案宝典》适合于各级软件开发人员学习使用，也可供大、中专
院校师生学习参考用书。
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作者简介

明日科技有限公司，是一家以计算机软件技术为核心的高科技型企业，公司创建于2000年12月，是专
业的应用软件开发商和服务提供商。
多年来始终致力于行业管理软件开发、数字化出版物开发制作、计算机网络系统综合应用、行业电子
商务网站开发等，先后成功开发了涉及生产、管理、控制、仓贮、物流、营销、服务等领域的多种企
业管理应用软件和应用平台。
公司拥有软件开发和项目实施方面的资深专家和学习型技术团队，以软件工程为指导思想建立了软件
研发和销售服务体系，公司基于长期研发投入和丰富的行业经验，本着“让客户轻松工作，同客户共
同成功”的奋斗目标，努力发挥；“专业、易用、高效”的产品优势，竭诚为广大用户提供优质的产
品和服务。
企业精神：博学、创新、求实、笃行公司宗旨：以高新技术为依托,战略性地开发具有巨大市场潜力
的,具有高价值的产品，公司愿景：成为拥有核心技术和核心产品的高科技公司，在某些领域具有领先
的市场地位。
核心价值观：永葆创业激情、每一天都在进步、容忍失败，鼓励创新、充分信任、平等交流。
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章节摘录

插图:第1章 模式与程序模块化模式和程序模块化是程序设计中比较重要的部分，在程序设计时，如果
采用适当的模式就可以为程序带来模块化的效果。
如果程序都是利用高内聚、低耦合的程序模块组成，对于以后的维护和移植都会带来很大的方便。
因此在程序设计时，应选择正确的模式，并力求程序模块化。
1.1　设计模式概述设计模式在设计者中是一种流行的思考设计问题的方法，是一套被反复使用、多数
人知晓的、经过分类编目的、代码设计经验的总结。
本节将对设计模式进行一个简单的介绍，使读者对设计模式有一个初步的认识。
1.1.1 统一建模语言（UML）UML（Unified Modeling Language）是统一建模语言，是一种标准的图形化
（或可视化）建模语言。
它是一种标准的表示方法，而不是一种完整的方法学。
人们可以以任何一种形式使用UML，但是无论何种形式，其基础都是UML图。
UML用面向对象的图形方法来描述任何类型的系统，它的应用领域很宽，最为常见的是建立软件系统
的模型，当然也可以描述计算机软件以外的任何系统。
如机械：商业系统等。
总之，UML是一个通用的标准建模语言，可以为任何具有静态或动态行为的系统建立模型。
UML适用于以面向对象方法来描述任何类型的系统，适合于系统开发的全过程。
1.1.2 Visual Basic中的00P面向对象编程（Object Oriented Programmin9，OOP，面向对象程序设计）是一
种计算机编程架构。
00P的一条基本原则是计算机程序是由单个能够起到子程序作用的单元或对象组合而成的。
OOP达到了软件工程的3个主要目标：重用性、灵活性和扩展性。
为了实现整体运算，每个对象都能够接收信息、处理数据和向其他对象发送信息。
OOP主要有以下特性。
（1）封装（Encapsulation）也叫做信息封装：确保组件不会以不可预期的方式改变其他组件的内部状
态；只有在那些提供了内部状态改变方法的组件中，才可以访问其内部状态。
每类组件都提供了一个与其他组件联系的接口，并规定了其他组件进行调用的方法。
（2）多态性（Polymorphism）许多不同的对象有相同的名字和相同的方法。
如，某一方法可以完成同样的功能，但是实现的方法不同。
或者，方法的名称相同，但是参数不同。
在Visual Basic中，一个类中不允许存在多个同名的方法，即使是参数不同。
（3）继承性（Inheritance）继承是指可以从其他对象中继承属性和方法，这样可以从一些简单的对象
开始构造更加复杂的程序。
在Visual Basic中，仅仅支持继承性的部分特征，只能通过接口来体现继承。
1.1.3　设计模式设计模式是一种高级软件重用技术，是一套被反复使用、多数人知晓、经过分类编目
的、大量设计经验的总结，是在软件开发过程中，在特定的环境下解决问题的方法。
使用设计模式可以更加简便地重用成功的设计和体系结构，使代码编制真正的工程化，设计模式是软
件工程的基石，是不同对象之间交互的定义和分类。
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编辑推荐

《软件工程师典藏·Visual Basic技术方案宝典》中通过137个实际开发方案，深入讲解Visual Basic核心
应用全面提高实际开发能力。
模式与程序模块化：包括设计模式、窗体设计模式方案、程序模块化设计方案，共9个实用方案。
用户界面设计：包括界面设计方案、用户操作界面设计方案、信息提示界面设计方案和界面美化设计
方案，共11个实用方案。
数据库操作技术：包括数据库访问方案、ADO操作数据方案、SQL语句操作数据库方案、二进制数据
处理方案、数据库维护方案、数据库转换方案，共19个实用方案。
数据查询及显示方案：包括简单查询方案、中级查询方案、高级查询方案、其他相关查询方案和数据
显示方案。
共22个实用方案。
决策分析方案：包括图表决策分析方案、交叉表决策分析方案、透视图表决策分析方案、实时动态决
策分析方案，共16个实用方案。
报表打印方案：包括VB自带报表设计方案、Printer对象报表打印方案、水晶报表设计方案、其他报表
设计方案、报表导出方案，共19个实用方案。
安全策略方案：软件注册方案、用户登录方案、密码验证方案和用户权限方案。
共12个实用方案。
邮件发送方案：Outlook Express邮件发送方案、Microsoft OutLook邮件发送方案、Winsock邮件发送方
案和Jmail邮件发送方案，共4种实用方案。
程序打包：包括VB自带的打包工具、Setup Factory打包设计方案和Install Shield打包设计方案，共10个
实用方案。
帮助文件：包括Help Workshop制作帮助文件、HTML Help Workshop制作帮助文件、Power CHM制作
帮助文件、帮助文件的调用，共15个实用方案。
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