
第一图书网, tushu007.com
<<无师自通>>

图书基本信息

书名：<<无师自通>>

13位ISBN编号：9787115180643

10位ISBN编号：7115180644

出版时间：2008-7

出版时间：人民邮电出版社

作者：星光科技

页数：180

字数：302000

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<无师自通>>

内容概要

　　本书是“无师自通”丛书之一，针对初学者的需求，从零开始、系统全面地讲解了AutoCAD 2008
辅助绘图的相关基础知识和方法、疑难问题与操作技巧。
　　全书共分为12章，主要内容包括：电脑绘图知识，AutoCAD绘图基础操作，图层的使用与管理，
二维平面图形的绘制，图形对象的编辑，精确绘制图形的方法，文字和表格的创建，图形尺寸的标注
，三维图形的绘制与编辑，块操作、设计中心与工具选项板操作，以及图形的布局与打印等知识。
　　本书内容翔实、通俗易懂，实例丰富、步骤详细，图文并茂、以图析文，情景教学、生动有趣，
版式精美、阅读轻松，双色印刷、重点突出，配套光盘、互动学习。
　　本书及配套多媒体光盘非常适合初学AutoCAD 2008辅助绘图的人员选用，也可作为高职高专相关
专业和电脑短训班的培训教材。
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　内容导航　　学习要点　　6.1　设置正交　　6.2　设置栅格与捕捉　　　6.2.1　栅格和捕捉的开关
　　　6.2.2　栅格的显示　　　6.2.3　改变栅格和捕捉间距　　6.3　对象捕捉　　　6.3.1　运行对象
捕捉　　　6.3.2　单点对象捕捉　　6.4　自动追踪与极轴追踪　　　6.4.1　自动追踪　　　6.4.2　极
轴追踪的设置　　本章小结　　巩固练习　第7章　创建文字和表格　内容导航　　学习要点　　7.1
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章节摘录

　　第1章　初识AutoCAD 2008　　内容导航　　随着电脑知识的普及以及电脑硬件设备的高性能优
势，越来越多的人通过电脑来进行生产、教学、绘图、研究、科研等Z-作。
通过电脑的辅助绘图功能，可使用户在绘图设计时进行灵活的绘制、修改、编辑、打印和发布等操作
，而AutoCAD 2008绘图软件是目前众多用户进行辅助绘图的首选工具之一。
　　本章首先介绍了电脑辅助绘图的概念、绘图系统的硬件组成和绘图软件等，然后介绍了AutoCAD
2008的基础知识、启动与退出以及工作界面的组成等，使用户对AutoCAD辅助绘图有一个更加全面的
了解。
　　学习要点　　·电脑绘图的基本概念　　·电脑绘图系统的组成　　·AutoCAD 2008简介　　
·AutoCAD 2008的工作界面　　1.1　电脑绘图相关知识　　随着科学技术的不断发展与深入，电脑也
逐步进入干家万户，使越来越多的用户参与到学习、工作、设计和研究工作中来。
通过电脑来绘制所需要的图形，也是目前众多设计人员需要学习及掌握的基础知识，那么什么是电脑
绘图呢？
电脑绘图系统的软、硬件是怎样组成的？
下面我们将对这些问题进行详细地讲解。
　　1.1.1　电脑绘图的概念　　电脑绘图相对于手工绘图而言是一种高效率、高质量的绘图技术，其
主要特点是给电脑输入非图形信息，经过电脑的处理，再生成图形信息输出。
　　由于许多绘图工作，尤其是设计阶段，不可避免地要进行反复试画和推敲，而产品的不断更新也
要求对己定型的图纸进行必要的修改。
所以，在图形的绘制和显示过程中，需要有观察者的参与，要求系统具有人机对话的交互功能，也就
是所谓的动态电脑绘图。
　　1.1.2　电脑绘图系统的硬件组成　　电脑绘图系统由硬件系统和软件系统组成，软件系统是电脑
绘图系统的核心，而相应的硬件系统则为软件系统的正常运行提供了基础保障和良好的运行环境。
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编辑推荐

　　书中内容的课堂式讲解、疑难问题解答，以及大量实战技巧。
　　图书特色：本套书采用“左边是操作步骤，右边是图片”的写作方式，配合由浅入深的教学内容
，从而达到轻松学习、快速上手，没有老师也可以自己学会的目的。
　　售后服务：在“图书＋光盘”互动教学基础上，提供“网站＋答疑电话＋QQ群”三位一体的售
后服务。
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