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内容概要

本书从自学者的角度出发精心编排内容，通过详尽的图示讲解和步骤说明，全面讲述如何使
用SolidWorks 2008简体中文版。
全书通过189个案例讲解了SolidWorks产品设计的技术与方法，包括参数化草图、基本特征与编辑、复
杂特征、曲线与曲面特征、钣金件与焊件设计、三维零件设计、装配体设计、工程图设计和模具设计
等方面的内容。
读者可以由浅入深，逐步学会使用SolidWorks快捷准确地创建三维模型。
    本书适用于有一定计算机辅助制图基础的读者，可以作为计算机辅助设计专业的教科书，也可作为
使用SolidWorks从事三维建模的工程人员的自学指导书，书中的设计方法对于其他领域产品设计亦有
很好的借鉴作用。
    随书光盘包括书中所有实例的图形源文件和最终效果文件，以及实例教学演示录像。
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章节摘录

　　第1章　　1.1　SolidWorks参数化技术面　　SolidWorks机械设计自动化软件是一个基于特征的参
数化实体建模设计工具，它具有Windows的图形界面易于掌握的优点。
可以用它创建完全关联的三维实体模型，带有或不带有约束，可以利用自动的或用户定义关联来捕捉
设计意图。
　　参数化的主要特点是：基于特征、基于约束、数据相关和尺寸驱动设计修改，接下来将介
绍SolidWorks的一些基本的建模准则，关于SolidWorks特征参数化技术的应用，将贯穿本书始终。
　　就像装配体是由许多单独零件组成一样，SolidWorks中的模型是由许多单独的元素组成，这些元
素被称为“特征”。
　　在SolidWorks中“特征”是建模的基础，一般说来，特征构成一个零件或组件的单元，虽然从几
何形状上看，它包含作为一般三维模型的基础的点、线、面或者实体单元，但更重要的是，它具有工
程制造意义。
　　当使用SolidWorks建模时，模型使用智能化的、易于理解的几何特征，如拉伸体、旋转体、孔、
筋、圆角、倒角和斜度来创建，在特征创建时就可以直接加入到零件中。
　　SolidWorks中的特征可以分为如下4种。
　　■基础特征：基于草图的特征，通常草图可以通过拉伸、旋转、扫描或放样转换为实体。
　　■处理特征：用于在基础特征上进行修饰。
圆角、倒角、抽壳和斜度就属于这类特征。
　　■操作特征：在基础特征和处理特征基础上进行操作，如阵列特征、镜像特征等。
　　■参考特征：用做创建其他特征时的参考，如基准平面、基准轴和参考点等。
　　SolidWorks在特征管理器中显示模型基于特征的结构，特征管理器不仅可以显示特征创建的顺序
，而且还可以很容易地得到所有特征的信息。
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