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前言

　　21世纪的今天，人类正在经历着一场新的数字化革命，信息传播方式也正在发生深刻的变化，多
媒体数字技术正在带领人们走入一个又一个神奇多变的多媒体世界。
　　随着多媒体技术的不断发展，计算机软件市场上涌现出了多种多媒体制作软件，例如Authorware
、方正奥思、Director等，在这些功能类似的软件中，Director以其灵活易用、功能强大的特点脱颖而
出，赢得了广大多媒体专业设计师的喜爱，被誉为“多媒体大导演”。
　　为适应多媒体技术的不断发展带来的对人才需求的变化，近几年来，我国很多高等院校及高等职
业院校的计算机、多媒体及网络相关专业，都将Director的内容讲授作为一门重要的专业课程。
北京印刷学院自1996年起开设这门课程，形成了系统的教学理论，积累了丰富的教学经验。
目前该课程已经获得北京市市级精品课程称号，教学团队获得北京市市级优秀教学团队称号。
与该课程配套的讲义也在教育部组织的“十一五”规划申报中，被列入普通高等教育“十一五”国家
级规划教材。
　　本书从多媒体作品编创实战出发，以功能模块详解的形式加以具体展开，并设计了60个多媒体作
品编创过程中的实例，可以帮助读者快速掌握该软件。
在内容编写方面，我们注意突出重点、循序渐进，注重实用性、针对性。
使得本书具有结构清晰，层次分明，可操作性强的特点，便于教，易于学，特别适合各层次．院校作
为教材选用。
　　本书每章都附有一定数量的习题和实践性较强的实训，以帮助学生进一步巩固基础知识，提高实
际动手操作的能力。
　　由于编写时间仓促，书中难免存在错误和不足之处，敬请广大读者批评指正。
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内容概要

　　本教材从多媒体作品编创实战出发，以功能模块详解的形式具体展开，系统地讲授多媒体编创技
术。
内容主要分为3大部分：多媒体编创原理及核心窗口，即Stage（舞台）窗口、Cast（演员表）窗口
、Score（剧本）窗口；多媒体作品中各演员编辑窗口的技术应用；多媒体编程语言的语法和使用。
同时通过60个实例来帮助读者解决多媒体作品编创过程中所遇到的难点与问题，以便快速掌握多媒体
编创工具Director。
　　本教材适合作为高等院校及高职高专院校多媒体技术、数字媒体技术、数字媒体艺术、网络技术
等专业的教材，也可供从事多媒体创作的人员及爱好者使用。
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章节摘录

　　第1章　何谓多媒体　　何谓多媒体？
这个概念听起来似乎并不难理解，很多人对“多媒体”这个概念也都有着自己的解释。
多媒体也曾经被比喻成很多东西，如多媒体家庭影院、摇滚音乐会中闪烁的彩色聚光灯、让人乐此不
疲的电子游戏以及复杂的新型交互式艺术。
正是这个词，由于被使用过度和技术的高速发展，已经开始产生副作用，人们在越来越多地接触它的
同时，也开始感到一种困惑：多媒体究竟是什么？
这就像“数字化”这个词一样，在它的全盛时期也会让人困惑。
　　如果观察一下我们生活的社会，就不难发现在充斥着多媒体应用的许多实例。
其实，抛开多媒体的纸面上的文字定义，所谓多媒体其实质可以理解为一种组合。
就像水与火，单纯地看，一个静静流淌，一个默默燃烧，但是，一旦将这两种形式进行结合，并且将
水加热到100℃，这时除去单纯的水与火之外，还会产生新形式的物质——水蒸气。
诸如非生命界的吸引与排斥，生物界的同化作用和异化作用，社会发展中的继承与更新等，都是不同
范畴、不同形式、不同程度的创新与再次组合作用的显现形式。
只要具备条件，任何事物都将在不断的创新与组合中运动、变化、发展。
多媒体也是这样，当把多种表现力丰富的媒体有机地组合在一起的时候，我们所看到的将绝不仅仅是
多种表现媒体的机械相加，接收到的将是更为准确、便捷的全方位立体信息。
也就是说，将会有一个跨越性的质变。
就像电影艺术大师格利菲斯形容其蒙太奇的艺术表现手法时所描述的那样：“我故事中的各个部分是
交替着出现的，在开始时，它们像分开的、流得很慢很平静的流水，以后渐渐接近，愈流愈快，最后
则汇合成为一支情感奔腾的急流”。
多媒体也是这样，当其发展到一定阶段的时候，其最终将成为一种崭新的独到的综合艺术表现形式。
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编辑推荐

　　教材编写思路：本书从基础与应用、概念与实例、思考方法与实际技巧相结合的角度具体讲解多
媒体技术，重点把握理论知识的难度与深度，增加易于学生理解的案例，从而强化教材内容的系统性
、实用性和针对性。
　　适用教学对象：适合用为高等院校及高职高专院校多媒体技术、数字媒体技术、网络技术等专业
教材，也可供多媒体创作人员及爱好者使用。
　　辅助教学资源：教学大纲、课程作业、相关素材等。
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