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内容概要

本书以C++ 为语言环境，重点讲授程序设计的思想和方法，涉及过程化程序设计和面向对象程序设计
。
本书分为两大部分：第一部分主要介绍一些基本的程序设计思想、概念、技术、良好的程序设计风格
以及过程化程序设计，包括数据类型、控制结构、数组、指针、数据封装、过程封装以及各种常用的
算法；第二部分重点介绍面向对象的思想，包括类的设计与使用、运算符的重载、继承、多态性、输
入/输出、异常处理、容器和迭代器等。
　　本书旨在使读者通过学习，并经过一定的训练和实践，能够掌握程序设计的方法，并具备良好的
程序设计风格。
本书可作为各大专院校计算机专业程序设计课程的教材，也可供从事计算机软件开发的科研人员作为
参考资料。
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作者简介

翁惠玉毕业于上海交通大学，获博士学位。
现为上海交通大学计算机系副教授，主要从事计算机网络和信息系统的研究，并长期承担程序设计的
教学工作，主讲计算机系ACM试点班和电学院大平台的程序设计课程，该课程于2004年被评为上海市
精品课程。
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章节摘录

　　第1章　绪论　　自从第一台计算机问世以来，计算机技术发展得非常迅速，功能不断扩展，性
能突飞猛进。
特别是微型计算机的出现，使得计算机的应用从早期单纯的数学计算发展到处理各种媒体的信息。
计算机本身也从象牙塔进入了千家万户。
　　计算机系统由硬件和软件两部分组成。
硬件是计算机的物理构成，是计算机的物质基础；软件是计算机程序及相关文档，是计算机的灵魂。
　　1.1计算机硬件　　经典的计算机硬件结构是由计算机的鼻祖冯?诺依曼提出的，因此被称为冯?诺
依曼体系结构。
冯?诺依曼体系结构主要包括以下3个方面内容。
　　（1）计算机的硬件由5大部分组成，即运算器、控制器、存储器、输入设备和输出设备，这些部
分通过总线互相连接，如图1—1所示。
在现代计算机系统中，运算器和控制器通常集成在一块称为CPU的芯片上。
　　（2）数据的存储与运算采用二进制表示。
　　（3）程序和数据一样，存放在存储器中。
　　运算器是真正执行计算的组件。
它在控制器的控制下执行程序中的指令，完成算术运算、逻辑运算和移位运算等。
不同厂商生产的机器，由于运算器的设计不同，能够完成的指令也不完全一样。
每台计算机能完成的指令集合称为这台计算机的指令系统或机器语言。
运算器由算术逻辑单元（ALU）和寄存器组成。
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编辑推荐

　　程序设计课程不仅应该让学生了解和掌握某一门程序设计语言的语法，更重要的是要能够运用所
学的语言解决问题。
　　本书是上海交通大学程序设计精品课程的教学成果，以C++为语言环境，全面介绍结构化程序设
计和面向对象程序设计。
书中采用以应用引出知识点的方法，在介绍C++语言要素的同时，重点讲授程序设计的思想和方法。
读者通过对本书的学习，并经过一定的训练和实践，能够掌握程序设计的方法和过程，了解良好的程
序设计风格，提高解决问题的能力。
　　本书内容丰富，覆盖面广，而且在内容的安排上采用了模块化的结构，教学时可以根据实际情况
灵活选取和合理安排，不影响整个知识的连贯性。
因此，本书是高等院校计算机及相关专业程序设计课程的理想教材，也非常适合读者自学。
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