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内容概要

　　Flash是网络动画领域具有霸主地位的软件，也是动画领域使用最广的软件之一。
本书完整、系统地介绍了Flash CS3的所有功能及使用方法，全书共分为4篇25章：“基础篇”为第1章
至第2章，介绍了初学者必须掌握的Flash CS3的入门知识与基础操作；“工具解析篇”为第3章至第6章
，全面介绍了Flash CS3所有工具的使用方法；“菜单命令解析篇”为第7章至第15章，对Flash CS3所有
菜单命令进行了详细的介绍；“面板解析篇”为第16章至第25章，对Flash CS3所有面板的功能、参数
设置与使用方法进行了全面的介绍。
本书除了对Flash CS3近2000个参数命令进行详细讲解外，还设计了83个操作练习，不仅可以让读者方
便地查询到每个参数命令的详细含义，而且可以让读者通过练习快速掌握相应的使用方法，是一本集
查询、使用、学习、练习为一体的完全手册。
　　本书结构清晰明了，讲解简洁易懂，不仅可以作为初学者使用Flash CS3进行动画制作的自学教材
，而且还可以作为从事或即将从事动画设计、网页制作、多媒体制作的读者随时查阅软件细节功能的
案头工具书，也适合作为大中专院校相关专业和动画制作培训班的学习参考教材。
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Page 4



第一图书网, tushu007.com
<<Flash CS3功能速查与应用完全手>>

试会话13.3.4　跳入13.3.5　跳过13.3.6　跳出13.3.7　删除所有断点13.3.8　开始远程调试会话第14章　
窗口菜单14.1　直接复制窗口14.2　工具栏14.2.1　主工具栏14.2.2　编辑栏14.2.3　控制器14.3　时间
轴14.4　工具14.5　属性14.5.1　属性14.5.2　滤镜14.5.3　参数14.6　库14.7　公用库14.7.1　学习交
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齐14.16　颜色14.17　信息14.18　样本14.19　变形14.20　组件14.21　组件检查器14.22　其它面板14.22.1
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区14.24　隐藏面板14.25　层叠14.26　平铺第15章　帮助菜单15.1　Flash帮助练习32：使用Flash帮助面
板15.2　在线帮助资源15.3　Flash CS3中的新功能15.4　FlashExchange15.5　管理扩展功能15.5.1　安装
扩展练习33：安装新的扩展包15.5.2　禁用扩展15.5.3　移除扩展练习34：移除扩展15.5.4　将扩展打包
练习35：将扩展打包15.5.5　提交扩展15.6　其他帮助菜单项面板解析篇第16章　时间轴面板16.1　时
间轴面板16.1.1　时间轴控制按钮16.1.2　绘图纸按钮16.1.3　图层控制按钮16.1.4　时间轴状态16.2　创
建动画16.2.1　逐帧动画练习36：创建逐帧动画16.2.2　遮罩动画练习37：创建遮罩动画第17章　属性
面板17.1　文档“属性”面板17.1.1　“大小”设置17.1.2　发布设置17.1.3　背景17.1.4　帧频17.2　“
形状”/“绘制对像”的属性面板17.3　“图形元件”对像属性17.3.1　实例行为17.3.2　宽/高17.3.3
　X/Y17.3.4　交换练习38：交换元件17.3.5　图形选项17.3.6　第一帧17.3.7　颜色17.4　“影片剪辑”
元件属性练习39：混合实例17.5　“按钮”元件属性17.6　关键帧“属性”面板17.6.1　帧标签17.6.2　
补间17.6.2.1　动画补间17.6.2.2　形状补间17.6.3　声音练习40：自定义声音效果17.7　其他工具“属性
”面板17.7.1　位图“属性”面板17.7.2　组“属性”面板第18章　滤镜面板18.1　添加滤镜按钮18.1.1
　预设18.1.1.1　保存预设方案18.1.1.2　重命名预设方案18.1.1.3　删除预设方案18.1.2　删除全部18.1.3
　禁用全部18.1.4　启用全部18.2　删除滤镜按钮18.3　复制过滤器按钮18.4　粘贴过滤器按钮18.5　“
滤镜”菜单18.5.1　投影滤镜面板练习41：创建投影滤镜效果18.5.2　模糊滤镜面板18.5.3　发光滤镜面
板18.5.4　斜角滤镜面板18.5.5　渐变发光滤镜面板18.5.5.1　渐变发光滤镜面板介绍18.5.5.2　色彩条介
绍18.5.6　渐变斜角滤镜面板练习42：创建渐变斜角滤镜效果18.5.7　调整颜色滤镜面板第19章　行为
面板19.1　“行为”面板概述19.2　“Web”行为19.3　“声音”行为19.3.1　从库加载声音练习43：使
用“从库加载声音”行为19.3.2　停止声音练习44：停止声音19.3.3　停止所有声音19.3.4　加载MP3流
文件19.3.5　播放声音练习45：应用“声音”行为19.4　“媒体”行为19.4.1　关联控制器练习46：关联
媒体控制器19.4.2　关联显示练习47：关联媒体显示19.4.3　幻灯片提示点导航19.4.4　指定帧提示点导
航19.5　嵌入的视频19.5.1　停止19.5.2　后退19.5.3　快进19.5.4　播放19.5.5　显示19.5.6　暂停19.5.7　
隐藏练习48：控制嵌入的视频19.6　影片剪辑19.6.1　加载图像19.6.2　加载外部影片剪辑19.6.3　转到
帧或标签并在该处停止19.6.4　转到帧或标签并在该处播放19.7　数据第20章　动作面板20.1　“动作
”面板参数介绍20.2　动作工具箱20.3　面板菜单20.4　脚本窗口20.4.1　手写模式脚本窗口20.4.2　脚
本助手模式脚本窗口练习49：使用脚本助手创建脚本20.5　脚本导航器20.6　ActionScript1.0&2.0常用命
令与语法解析20.6.1　函数20.6.1.1　时间轴控制20.6.1.2　浏览器/网络练习50：影片的全屏控制20.6.1.3
　影片剪辑控制20.6.2　变量20.6.3　运算符20.6.3.1　比较运算符20.6.3.2　赋值20.6.3.3　逻辑运算
符20.6.3.4　其他运算符20.6.3.5　算术运算符20.6.4　if条件语句20.6.4.1　if语句20.6.4.2　else语句20.6.4.3
　elseif语句20.6.5　switch条件语句20.6.5.1　switch语句练习51：创建switch语句20.6.5.2　case语句练习52
：使用“case”语句20.6.6　While循环语句练习53：创建While循环语句20.6.7　do..while循环语句练
习54：创建do..while循环语句20.6.8　for循环语句20.6.8.1　使用for循环练习55：创建for循环20.6.8.2　使
用for..in循环练习56：创建for..in循环20.7　ActionScript3.020.7.1　ActionScript3.0简介20.7.1.1
　ActionScript3.0的功能20.7.1.2　ActionScript3.0的兼容性20.7.2　ActionScript3.0动作面板20.7.3　常用数
据类型20.7.4　运算符20.7.4.1　赋值运算符20.7.4.2　算术运算符20.7.4.3　算术赋值运算符20.7.4.4　按
位运算符20.7.4.5　比较运算符20.7.4.6　逻辑运算符20.7.4.7　字符串运算符20.7.5　语句、关键字和指
令20.7.5.1　语句20.7.5.2　定义关键字20.7.5.3　属性关键字20.7.5.4　指令第21章　颜色、样本面板21.1
　“颜色”面板介绍21.1.1　RGB模式“颜色”面板练习57：为图形使用位图填充21.1.2　溢出与渐变
定义栏选项21.1.3　HSB模式“颜色”面板21.2　“样本”面板21.2.1　添加样本21.2.2　面板菜单第22章
　库面板22.1　“库”面板介绍22.2　“库”面板菜单第23章　对齐、信息、变形面板23.1　“对齐”
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面板23.1.1　相对于舞台23.1.2　对齐动画对象23.1.3　分布动画对象练习58：调整对象分布位置23.1.4　
匹配动画对象大小23.1.5　设置对象间隔23.2　信息面板23.2.1　设置元件尺寸23.2.2　设置元件位置23.3
　变形面板23.3.1　设置变形尺寸23.3.2　设置元件旋转角度23.3.3　设置元件倾斜角度23.3.4　复制变形
对象23.3.5　重置变形对象第24章　组件、参数、组件检查器面板24.1　“组件”面板功能介绍24.2　
“参数”面板24.3　“组件检查器”面板24.3.1　“参数”选项卡24.3.2　“绑定”选项卡24.3.3　“架
构”选项卡24.4　应用Data组件24.4.1　DataHolder组件练习59：创建DataHolder组件24.4.2　DataSet组
件24.4.3　RDBMSResolver组件24.4.4　WebServiceConnector组件24.4.5　XMLConnector组件24.4.6
　XUpdateResolver组件24.5　应用Media组件24.5.1　MediaController组件24.5.2　MediaController组件练
习60：创建播放器24.5.3　MediaPlayback组件练习61：创建播放器24.6　应用UserInterface组件24.6.1
　Accordion组件练习62：创建Accordion组件24.6.2　Alert组件练习63：创建Alert组件24.6.3　Button组
件练习64：创建Button组件24.6.4　CheckBox组件练习65：创建CheckBox组件24.6.5　ComboBox组件练
习66：创建ComboBox组件24.6.6　DataGrid组件练习67：创建DataGrid组件24.6.7　DateChooser组
件24.6.8　DateField组件24.6.9　Label组件24.6.10　List组件24.6.11　Loader组件24.6.12　Menu组件练习68
：创建Menu组件24.6.13　MenuBar组件练习69：创建MenuBar组件24.6.14　NumericStepper组件练习70
：创建NumericStepper组件24.6.15　ProgressBar组件练习71：创建ProgressBar组件24.6.16　RadioButton组
件练习72：创建RadioButton组件24.6.17　ScrollPane组件练习73：创建ScrollPane组件24.6.18　TextArea组
件练习74：创建TextArea组件24.6.19　TextInput组件练习75：创建TextInput组件24.6.20　Tree组件练
习76：创建Tree组件24.6.21　UIScrollBar组件24.6.22　Window组件练习77：创建Window组件24.7　应
用Video组件24.7.1　FLVPlayback组件练习78：应用FLVPlayback组件24.7.2　BackButton组件24.7.3
　BufferingBar组件24.7.4　ForwardButton组件24.7.5　MuteButton组件24.7.6　PauseButton组件24.7.7
　PlayButton组件24.7.8　PlayPauseButton组件24.7.9　SeekBar组件练习79：应用SeekBar组件24.7.10
　StopButton组件24.7.11　VolumeBar组件练习80：应用Video组件创建播放器第25章　其他面板25.1　
“辅助功能”面板25.2　“历史记录”面板25.2.1　面板介绍25.2.2　面板菜单25.3　“场景”面板25.3.1
　面板介绍25.3.2　更改场景名称25.3.3　调整场景顺序25.4　屏幕25.4.1　“屏幕”面板介绍25.4.2　“
屏幕”面板右键菜单25.4.3　“行为”面板中的“屏幕”命令25.4.3.1　“屏幕”基本命令25.4.3.2　“转
变”命令练习81：制作幻灯片25.5　“字符串”面板25.5.1　面板介绍25.5.2　设置语言25.5.3　导
入XML练习82：导入外部XML文件25.6　Web服务25.7　项目面板25.7.1　创建新项目练习83：测试项
目25.7.2　打开项目25.8　“输出”面板25.9　编译器错误面板25.9.1　显示错误代码25.9.2　定位错误代
码25.10　“影片浏览器”面板25.10.1　“影片浏览器”面板介绍25.10.2　“面板”菜单
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编辑推荐

　　完全的学习手册。
由经验丰富的专业设计师亲自编写，从使用FlashCS3进行动画设计的基础操作入手，循序渐进地对软
件总共2000多个命令、工具、参数等进行了详细讲解。
　　方便的查询手册。
“图书内容”与“软件功能关键词。
双目录，可以对1000多个知识点和近500个软件功能关键词进行检索，方便读者在学习和应用中快速、
准确地查找到需要了解的知识。
　　大量的练习实例。
全书安排了83个即时动手操作实例，并整理出了丰富的软件使用技巧。
帮助读者及时掌握软件实用技能，巩固学习效果。
　　超值的附带光盘。
在随书光盘中，包含了全书83个动手实例的源文件和素材文件，并赠送了大量的优秀设计案例的源文
件和—本《Flash ActionScript查询手册》电子书，方便读者学习参考，进一步提高应用技能。
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