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内容概要

　　本书主要介绍运用中文版3ds Max 9和VRay 1.5RC5渲染器制作照片级效果图的方法和技巧。
　　全书包含了10个场景实例，内容丰富、清晰。
读者可以通过实例学习照片级效果图的制作方法和技巧。
其中第4章和第9章详细地讲述了空间建模与渲染技巧。
其余的实例详细介绍了VRay渲染器的参数、命令和使用方法。
　　本书随书附带1张DVD教学光盘，包含书中所有案例的视频教学录像，读者可以通过光盘与书结
合的方式进行学习。
　　本书适合对中文版3ds Max和中文版VRay渲染器有一定了解的读者和希望学到更多照片级表现制
作方法与技巧的读者阅读。
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作者简介

　　杨一菲，2004年大学美术学专业毕业后进入CG行业，2004年在水晶石公司从事渲染工作。
2006年成立维圣设计有限公司，主要从事商业效果图表现、计算机图形图像教材编写、数字艺术类培
训工作。
作者进入CG行业多年，对本行业有着深刻的了解。
希望通过本书展现自己的观点并以此作为桥梁与读者进行交流。
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编辑推荐

　　《3ds Max/VRay 印象照片级效果图表现技法》适合对中文版3ds Max和中文版VRay渲染器有一定
了解的读者和希望学到更多照片级表现制作方法与技巧的读者阅读。
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