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内容概要

　　本书按照实例化的任务操作教学模式编写，内容包括非线性编辑基础知识、初识 Premiere Pro 2.0
、视频编辑、视频特效的应用、转场特效的应用、运动特效的应用、字幕和标题的制作、音频的编辑
与控制、影片的预演和输出等。
　　本书按照“以实例操作为先导、巩固和提高新知识点”的编写思路，采用“实例操作、新知解析
、实战演练、思考与练习”的体例结构，知识点与操作紧密结合，可切实提高学生的实际操作技能。
本书的教学辅助素材可从人民邮电出版社网站（www.ptpress.com.cn）下载。
　　本书适合中、高等职业学校影视动漫、影视广告设计及相关专业作为教材使用，也可供影视动漫
设计制作者学习参考。
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章节摘录

　　第1章　非线性编辑基础知识　　1.1　非线性编辑　　1.1.1　线性编辑　　线性编辑，实际上是
通过一对一或二对一的台式编辑机将母带上的素材剪接成第二版的完成带，这中间完成的出、入点设
置，转场等都是模拟信号转换为模拟信号。
由于信号一旦转换完成就记录成为磁迹，无法随意修改，所以当需要插入新的素材或改变某个镜头的
长度时，后面的内容就都要重新编辑。
由此可见，传统的线性编辑虽然不需要花费大量韵上载时间，但是对于复杂一些的节目制作，重复修
改是一件很繁琐的事情。
　　传统的线性编辑一般由AIB卷编辑机、特技机、调音台和监视器几个主要部分构成，大型演播室
还配有诸如视频切换台、矢量示波器等许多复杂的硬件设备。
线性编辑在现代视频编辑中依然起着重要的作用。
　　1.1.2　非线性编辑　　非线性编辑系统是把输入的各种音视频信号进行A／D（模／数）转换，采
用数字压缩技术存入计算机硬盘中。
非线性编辑没有采用磁带而是用硬盘作为存储介质，记录数字化的音视频信号，由于硬盘可以满足
在1／25s内任意一帧画面的随机读取和存储，从而实现音视频编辑的非线性。
　　非线性编辑系统将传统的电视节目后期制作系统中的切换机、数字特技、录像机、录音机、编辑
机、调音台、字幕机、图形创作系统等设备集成于一台计算机内，用计算机来处理、编辑图像和声音
，再将编辑好的音视频信号输出，通过录像机录制在磁带上。
对于能够编辑数字视频数据的软件也称为非线性编辑软件，如Premiere。
　　任何非线性编辑的工作流程，都可以简单地看成输入、编辑、输出这样3个步骤。
当然由于不同软件功能的差异，其使用流程还可以进一步细化。
以Premiere Pro为例，其使用流程主要分成如下5个步骤。
　　（1）素材的采集与输入。
采集就是利用Premiere Pro，将模拟视频、音频信号转换成数字信号存储到计算机中，或者将外部的数
字视频存储到计算机中，成为可以处理的素材。
输入主要是指把其他软件处理过的图像、声音等，导入到Premiere Pro中。
　　（2）素材编辑。
素材编辑就是设置素材的入点与出点，以选择最合适的部分，然后按时间顺序组接不同素材的过程。
　　（3）特技处理。
对于视频素材，特技处理包括转场、特效、合成叠加；对于音频素材，特技处理包括转场、特效。
非线性编辑软件功能的强弱，往往也体现在这方面。
配合某些硬件，Premiere Pro还能够实现特技播放。
　　（4）字幕制作。
字幕是节目中非常重要的部分，它包括文字和图形两个方面。
在Premiere Pro中制作字幕很方便，可以实现多种效果，并且还有大量的模板可以选择。
　　（5）输出与生成。
节目编辑完成后，就可以输出回录到录像带上；也可以生成视频文件，发布到网上或刻录VCD和DVD
等。
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编辑推荐

　　《中等职业学校计算机系列教材?音视频编辑合成技术：Premiere Pro 2.0》适合中、高等职业学校
影视动漫、影视广告设计及相关专业作为教材使用，也可供影视动漫设计制作者学习参考。
　　（1）为能够切实提高学习者的实践技能，书中采用了以实例操作为先导、巩固和提高新知识点
的编写体例。
　　（2）在编写体例中体现出四个模块：实例操作、新知解析、实战演练、思考与练习四个部分。
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