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内容概要

本书是一本集查询、使用、学习、练习为一体的完全手册，书中完整、系统地介绍了After Effects CS3
的所有功能及使用方法。
全书共分为4篇16章：“基础篇”为第1章至第2章，主要介绍After Effects CS3的入门知识与基础操作；
“工具与命令篇”为第3章至第6章，对工具箱、菜单命令、常用窗口和面板进行了全面的讲解；“动
画与特效篇”为第7章至第10章，对动画、视频特效和外挂插件的应用进行了详细的介绍；“高级应用
篇”为第11章至第16章，对动画制作的高级技巧进行了全面的介绍。
本书除了对After Effects CS3近2000个参数命令进行详细讲解外，还设计了49个操作练习，不仅可以让读
者方便地查询到每个参数命令的详细含义，而且可以让读者通过练习快速掌握相应的使用方法。
 　　本书适合作为从事或即将从事视频编辑、多媒体制作、影视特效制作的读者随时查阅软件细节功
能的案头工具书，也可以作为初学者使用After Effects CS3进行影视后期合成处理的自学教材或大中专
院校相关专业、影视编辑培训班的参考教材。
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章节摘录

　　第1章 After Effects CS3 基础入门　　1.1　认识非线性编辑　　传统的视频编辑手段是从源片开始
，对其进行标记、剪切和分割，按顺序编辑，这种编辑方式被称为线性编辑。
Adobe After Effects是革新性的非线性视频编辑应用软件。
所谓非线编辑（Non-linear editing），就是以电脑为载体，能过数字技术，完成传统制作工艺中需要十
几套机器（A/B卷编辑机、特技机、编辑控制器、调音台、时基校正器、切换台等）才能完成的影视
后期编辑合成以及特技制作任务，而且可以在完成编辑后方便快捷地随意修改而不损害图像质量。
虽然在电脑上用软件进行的视频编辑称为非线性编辑，在处理手段上运用了数字技术，但非线性编辑
还是和传统线性编辑密切相关的。
　　非线性编辑的工作流程大致分为3个部分，分别为输入、编辑和输出。
首先利用软件将模拟视频、音频信号转换为数字信号存储到计算机中，使其成为可以处理的素材；接
下来进行编辑与处理，利用软件对素材进行特效的添加、剪辑、合成和转场效果添加等，影片最终的
完成效果取决于这一至关重要的步骤；最后是输出与生成，编辑制作完成后，将影片输出为各种播放
格式。
　　正是由于After Effect的这种特性，所以在众多后期制作软件中独树一帜。
目前After Effects主要应用在影视特效合成、视频内容编辑、游戏视频制作、电视广告加工、MTV制作
等多媒体领域。
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编辑推荐

　　完全学习手册。
由经验丰富的专业设计师亲自编写，从使用After Effect CS3进行影视后期合成的基础操作入手，秩序渐
进地对软件总共2000多个命令、工具、参数等进行了详细的讲解。
　　方便的查询手册。
“图书内容”与“软件功能关键词”双目录，可以对1000多个知识点和近700个软件功能关键词进行检
索，方便读者在学习和应用中快速、准确地查找到需要了解的知识。
　　大量的练习实例。
全书安排49个即时动手操作实例，并整理出了丰富的软件使用技巧，帮助读者及时掌握软件实用技能
，巩固学习效果。
　　超值的附带光盘。
　　在随书光盘中，包含了全书49个动手实例的源文件和素材文件，并赠送了近3GB的优秀设计案例
的源文件和精品视频素材方便读者学习参考，进一步提高应用技能。
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