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内容概要

　  本书主要介绍3ds Max和VRay空间设计与表现的方法和技巧。
　　全书通过对不同种类艺术空间表现案例的制作过程的讲解，对VRay渲染器的参数、命令和使用技
巧进行了详细介绍，将其完美地融入到实例当中，非常便于读者学习与提高。
　　书中空间案例的选择都是通过精挑细选出来的，既具有艺术空间的高雅品位，又能够更好地体
现VRay渲染器的强大功能。
书中的空间案例不但包括了大量的概念空间，也包含了不同气氛的表现方法。
　　本书适合有一定软件操作基础，希望进一步提高和学习的空间设计师、室内装饰设计师、室内装
饰表现师阅读使用。
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作者简介

李鹏熙，与众多设计者一样，骄傲到自卑，理性到执着，有着安静的笑容和轻狂的梦想。
做过实习生，做过制图员，从事过设计工作，从不懂3dsMax到运用熟练，从不懂设计到，理解设计，
游走在城市间，徘徊在设计与变现的边缘就是真正的自我。
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章节摘录

插图:第1章 简约休闲空间表现1.1 休闲空间简介本章案例是一个简约的休闲空间，介绍了单面建模知识
，VRay基本材质的应用，以及基础的日光表现方法。
本场景案例效如图1－1所示。
1.2 模型的建立01打开3saMax，执行“Customize（自定义）/UnitsSetup（单位设置）”命令，
把SystemUnitsSetup（系统单位）和DisplayUnitsSetup（显示单位）都设置为Mililmeters（毫米），如图1
－2所示。
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编辑推荐

《3dsMax/Vray印象空间设计与表现的艺术》适合有一定软件操作基础，希望进一步提高和学习的空间
设计师、室内装饰设计师、室内装饰表现师阅读使用。
掌握VRay空间设计与表现技法，感受VRay为我们带来的视觉印象。
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