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前言

本书自第2版问世至今，又过去3年了。
这几年的教学实践表明，第2版所确立的编写原则和对教材结构所作的一些改革，取得了很好的效果
。
因此，在做本次修订时，第2版的这些成果都保留了下来。
本次修订将重点放在了解决教学中的重点和难点上。
例如指针的概念和在数组中的使用、结构类型的应用、文件操作等，都是本课程中非常重要的内容，
但又是比较难掌握的部分。
所以，在本次修订中，对这些章节作了比较大的文字修改，改进和增加了一些例题、示意图和流程图
，以便更清楚地说明概念和方法，使读者更容易理解和掌握相关内容。
相信教材的这些改进，对读者掌握重点和难点会有一定的帮助。
同时利用这次重版的机会，作者对教材作了一次较全面的文字修订，更正了一些错误。
尽管做了一些工作，书中的缺点和错误仍然难以完全避免，希望读者和使用本教材的老师继续给予关
注，提出意见和建议，以便不断改进和完善。
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内容概要

　　本书以Turbo C++为依据，以Ｃ语言为起点，全面地介绍Ｃ++语言的程序设计基础和面向对象的
程序设计方法。
全书分为两大部分，第一部分介绍Ｃ语言基础，第二部分介绍面向对象程序设计的概念和方法。
　　本书可作为高等学校程序设计语言课程的教材或参考书，也可供初学者自学参考。
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章节摘录
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编辑推荐

《C及C++程序设计》是作者根据多年的教学实践编写而成。
在2005年和2007年对教材进行了两次重大修订，成为现在本教材的第3版。
全书系统、完整地介绍了C及C++的语言规则、编程方法和技术，重视基础知识和基本概念讲述，注
重理论联系实际和编程能力的培养。
在编写过程中，编者力求摆脱手册式结构的编写模式，始终以学习编程为主线，通过大量实用的编程
实例，将各种语法规则融入程序中学，提高学生学习的兴趣。
并引导学生学习和使用程序流程图这一工具，以提高学生的设计程序的能力。
《C及C++程序设计》内容循序渐进、深入浅出、语言流畅、通俗易懂，每章配有丰富实用的编程实
例及习题，适合作为高等学校相关专业的教材或自学用书，也可作供工程技术人员参考。
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