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前言

软件开发技术始终处于演化发展之中，但是大家都相信在软件系统开发中的系统分析与设计（SAD）
活动应该存在一个所有系统分析员都必须掌握的核心技能集合。
一般的系统分析与设计的教材只能尽力抓住这些东西，并将其展示给读者。
而本书在此基础上又能更进一步，通过强调让学生专注于“做”系统的分析和设计工作，使得读者能
真正学会软件系统分析和设计，而不是只掌握其知识。
“做”体现在书中的方方面面：分散在书中对知识点的介绍所使用的案例是一致的、完整的，书中穿
插了许多实践技巧，每章有非常丰富的案例练习，每章还有一个较大项目的完整实施内容等。
此外，本书对SAD技术的讲解也很细致、全面，是一本理论和实践结合得比较好的优秀教材，为国外
众多高校所采用。
本书的翻译工作由干红华组织、主持和统稿。
浙江大学软件学院的张志猛、毛淑飞、程学林等老师参与了本书的翻译工作，孙莉文、胡仁飞、桂立
业、王明、孔明等研究生也承担了部分辅助工作。
翻译本书最初的动力是想能让大家多一本提高自己软件开发水平的书，对有志于在软件开发有所提升
的朋友能有所帮助。
在翻译过程中，通过对本书的进一步理解，更让我们坚定了这份信心。
但是由于译者技术水平有限，疏漏在所难免，敬请广大读者指正。
人民邮电出版社和图灵公司的领导和编辑们为本书的翻译做了大量繁琐的工作，在此表示感谢。
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内容概要

　　本书是“系统分析与设计”课程的经典教材，讲授了系统分析与设计的基本理论和知识点，同时
强调在实际项目中的应用以及其中的核心技能。
全书共分为4个部分。
第一部分解释了SDLC的计划阶段。
主要讲述了项目启动和项目管理。
第二部分介绍了分析阶段用到的技术。
主要包含了确定需求的技术、用例技术、过程模型和数据建模。
第三部分介绍了在设计阶段的3种系统获取策略、架构设计、用户界面设计、数据存储和程序设计。
第四部分介绍了实现阶段的系统构建，以及如何转换到新系统。
此外，书中还涵盖了项目团队中需要的各种角色和技能，以及面向对象技术，并介绍了UML的主要元
素。
　　本书适合作为高等院校计算机、信息系统等相关专业的本科生和研究生教材，也可供一些软件开
发人员尤其是系统分析师阅读。
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作者简介

Alan Dennis，世界著名的信息系统专家。
现任美国印第安纳大学凯利商学院信息系统系教授。
主要研究领域是团队管理、知识管理和因特网。
他有20多年软件开发经历，先后担任过程序员、高级系统分析师、项目经理和软件公司总裁等职，还
曾任IBM、波音等公司的顾问。
现任Journal of Management Information Systems编委、MIS Quarterly副主编。
他的Business Data Communications and Networking一书也是北美标准教材。
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章节摘录

插图：设计阶段确定系统将如何运行，涉及硬件、软件和网络基础设施；将要使用的用户界面、窗体
和报表；所需要的专用程序、数据库和文档。
在分析阶段开发系统方案时制定了有关系统的大多数设计策略，而在设计阶段中将更精确地定义系统
的运行方式。
设计阶段有以下4个步骤。
（1）必须创建设计策略。
这可以确定系统是要用本公司的程序员来开发，还是外包给其他公司（通常是一家咨询公司），以及
是否购买已有的软件包。
（2）这一步开发系统的基本架构设计，描述要用到的硬件、软件和网络基础设施。
在大多数情况下，系统将增加或改变组织现有的基础设施。
界面设计描述用户如何在系统中移动（例如，类似菜单和屏幕按钮这样的导航方法）和系统将用到的
窗体和报表。
（3）开发数据库和文档规格，精确定义存储什么数据和存储在哪里。
（4）分析员小组开发程序设计规格，它定义需要编写的程序和每个程序确切要做的事情。
这些可交付物的集合（架构设计、界面设计、数据库和文档规格以及程序设计规格）是交付给实现阶
段编程小组的系统规格。
在设计阶段的末期，可行性分析和项目计划需要重新检查和修订，项目发起者和审定委员会也将对终
止还是继续此项目做出决定。
参见表1-2。

Page 7



第一图书网, tushu007.com
<<系统分析与设计>>

编辑推荐

《系统分析与设计(第3版)》是系统分析与设计的经典著作，也是世界范围内最受欢迎的高校教材之一
，被加州大学伯克利分校、普度大学、伊利诺伊大学（UIUC）、华盛顿大学等众多名校采用。
与一般同类图书不同的是，《系统分析与设计(第3版)》的作者在学术界和工业界都有着丰富的阅历，
全书的字里行间融入了作者在实际开发和分析系统时的经验心得，而且特别强调通过动手实践来理解
和掌握系统分析与设计的精髓。
这种实战性主要体现在如下两个方面：从主题的安排来看，作者通过一个典型项目逐一阐述计划、分
析、设计和实现整个软件开发生命周期中面临的关键问题，面向对象的概念与技术贯穿全书始终，专
用一章讲述LJML．核心知识。
并涵盖了LIMI－2．0新版本、敏捷开发方法等最新内容；从小专题的设置来看，文中给出了来自业界
一线的多个“实战场景”，既讲述成功故事，也揭示失败教训，又给出了许多贴近实际的案例、模板
和小练习。
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