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内容概要

　　本书系统讲解C语言程序设计的基本知识和方法。
内容分为8章，包括概述，数据类型、运算符与表达式，3种基本的语句结构，数组，指针，函数，用
户自定义的数据类型，以及C的文件操作函数。
从第4章开始，每章都有“程序设计示例”一节，列出2～3个较大的程序，力求使学生能够综合运用已
学知识，扩大眼界。
每章的最后还配有适量的练习题。
　　本书可作为高职高专计算机及相关专业的教材，也可作为成人教育和职工培训教材。
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