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前言

　　中等职业教育是我国职业教育的重要组成部分，中等职业教育的培养目标定位了具有综合职业能
力，在生产、服务：技术和管理第一线工作的高素质的劳动者。
　　中等职业教育课程改革是为了适应市场经济发展的需要，是为了适应实行一纲多本，满足不同学
制、不同专业和不同办学条件的需要。
　　为了适应中等职业教育课程改革的发展，我们组织编写了本套教材。
本套教材在编写过程中，参照了教育部职业教育与成人教育司制订的《中等职业学校计算机及应用专
业教学指导方案》及职业技能鉴定中心制订的《全国计算机信息高新技术考试技能培训和鉴定标准》
，仔细研究了已出版的中职教材，去粗取精，全面兼顾了中职学生就业和考级的需要。
　　本套教材注重中职学校的授课情况及学生的认知特点，在内容上加大了与实际应用相结合案例的
编写比例，突出基础知识、基本技能，软件版本均采用最新中文版。
为了满足不同学校的教学要求，本套教材采用了两种编写风格。
　　“任务驱动、项目教学”的编写方式，目的是提高学生的学习兴趣，使学生在积极主动地解决问
题的过程中掌握就业岗位技能。
　　“传统教材+典型案例”的编写方式，力求在理论知识“够用为度”的基础上，使学生学到实用
的基础知识和技能。
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内容概要

本书采用项目式编写体例。
首先介绍常用多媒体素材的采集制作方法，然后从基础入手，通过大量的实例和实训，全面地介
绍Authorware中各种图标的功能和应用；详细说明如何在多媒体作品中引入图片、声音、动画等素材
，如何实现转场特效、路径动画、分支控制和交互控制；同时介绍Authorware中变量和函数的使用、
知识对象的概念、程序的设计技巧、数学模型的创建以及作品的发布和优化方法等。
通过本书的学习，读者可以轻松掌握多媒体的基本知识和应用方法。
　　本书贯彻项目式教学理念，内容全面，语言流畅，实例丰富，图文并茂，注重理论联系实际，适
合作为中等职业学校计算机及相关专业多媒体技术课程的教材，也可作为其他多媒体创作人员的学习
参考资料。
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书籍目录

项目一　音视频素材处理　　任务一　音频的录制与编辑　　　（一） 录制声音　　　（二） 声音
剪辑　　　（三） 改变声音的属性　　任务二　图像的处理　　　（一） 调整图像大小　　　（二
） 图像文件的转换　　　（三） 图像的合成　　任务三　视频信息的处理　　　（一） 视频的截取
　　　（二） 视频合并　　　（三） 视频格式的转换　　实训一　声音的混合——声配乐　　实训
二　为图像添加文本　　实训三　视频叠加　　项目小结　　思考与练习　项目二　学校的运动场　
　任务一　认识Authorware　　　（一） 了解Authorware的主要特点　　　（二） 认识用户界面　　
任务二　绘制运动场图形　　　（一） 绘制外轮廓　　　（二） 绘制内部图形　　任务三　彩色的
运动场　　　（一） 为运动场着色　　　（二） 添加标题文字　　任务四　设置文件的属性　　　
（一） 调整演示窗口大小和位置　　　（二） 去掉标题栏和菜单栏　　　（三） 调整屏幕背景色　
　实训一　公司业绩图　　实训二　外部文本的引用　　项目小结　　思考与练习　项目三　水果图
像秀　　任务一　使用水果图像　　　（一） 导入图像　　　（二） 图像的裁剪与缩放　　　（三
） 图像的显示模式　　任务二　显示的层次与位置　　　（一） 添加显示特效　　　（二） 显示层
次控制　　　（三） 对象在窗口中的位置　　　（四） 限制对象沿路径移动　　任务三　程序暂停
　　　（一） 使用暂停按钮　　　（二） 设置控制方式　　　（三） 改变【等待】按钮文字　　任
务四　画面擦除　　　（一） 擦除内容　　　（二） 设置擦除特效　　　（三） 图标的群组　　实
训一　限制内容在区域内移动　　实训二　擦除多个显示内容　　实训三　自动运行程序　　项目小
结　　思考与练习　项目四　认识水果　　任务一　认识交互图标　　　（一） 认识交互结构　　　
（二） 认识交互的属性　　任务二　按钮交互　　　（一） 用按钮实现交互　　　（二） 定义热键
和光标样式　　　（三） 编辑按钮　　任务三　对象热链接　　　（一） 热对象链接　　　（二） 
热区域交互　　任务四　创建下拉菜单　　　（一） 建立下拉菜单　　　（二） 清除系统默认菜单
　　实训一　为菜单添加热键　　实训二　添加新菜单　　项目小结　　思考与练习　项目五　跳动
的屏保　　任务一　了解Authorware的计算　　　（一） 认识变量与函数　　　（二） 认识运算符和
语句　　　（三） 认识计算图标　　任务二　记录用户信息　　　（一） 输入用户信息　　　（二
） 显示用户信息　　任务三　用户验证　　　（一） 检测用户名　　　（二） 限次输入　　任务四
　制作跳动的屏幕保护　　实训一　限时输入口令　　实训二　按键控制图片移动　　项目小结　　
思考与练习　项目六　绘声绘影多媒体　　任务一　添加声音　　　（一） 为程序添加音乐　　　（
二） 音乐与程序同步　　任务二　播放电影　　　（一） 电影的引用　　　（二） 电影与其他媒体
的同步　　任务三　使用Flash动画　　　（一） 显示Flash动画　　　（二） 让动画透明　　任务四
　使用QuickTime视频　　　（一） 应用QuickTime视频　　　（二） 为电影添加字幕　　实训一　
使用Gif动画　　实训二　镜框中的电影　　实训三　改变电影播放速度　　项目小结　　思考与练习
　项目七　飞翔的小鸟　　任务一　直线飞翔　　　（一） 飞向固定点　　　（二） 飞向固定直线
上的某点　　　（三） 飞向固定区域内的某点　　任务二　路径飞翔　　　（一） 飞向路径终点　
　　（二） 飞向路径上的任意点　　任务三　控制飞翔位置　　　（一） 创建标尺和游标　　　（
二） 飞向动态位置　　实训一　动态改变固定点位置　　实训二　滚动浏览的图像　　项目小结　　
思考与练习　项目八　制作电子相册　　任务一　创建电子相册　　　（一） 相册框架结构　　　（
二） 自定义导航面板　　任务二　添加文字和链接　　　（一） 闪烁的封面　　　（二） 超文本链
接　　任务三　添加音乐　　　（一） 播放MIDI音乐　　　（二） 音乐控制　　实训一　随机出题
　　实训二　随机成绩评价　　项目小结　　思考与练习　项目九　使用知识对象　　任务一　打开
网页或程序　　任务二　教学测试题　　任务三　信息对话框　　　（一） 显示退出对话框　　　（
二） 对话框的处理与操作　　实训一　设置窗口标题　　实训二　选择并打开文件　　项目小结　　
思考与练习　项目十　综合应用实例　　任务一　图像浏览　　　（一） 认识屏幕坐标位置关系　　
　（二） 实现图像浏览程序　　任务二　绘制函数曲线　　　（一） 函数曲线的数学方程　　　（
二） 绘制几种函数曲线　　任务三　媒体播放控制　　　（一） 跟踪播放进度　　　（二） 调整播
放速度　　　（三） 音量调节　　　（四） 播放按钮　　实训一　组装实验仪器　　实训二　曲柄
活塞机构　　项目小结　　思考与练习　项目十一　多媒体作品设计　　任务一　程序的设计构思　
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　任务二　制作程序片头　　任务三　制作程序主体内容　　　（一） 控制音乐　　　（二） 构建
功能模块　　任务四　制作程序结尾部分　　任务五　程序打包与发布　　　（一） 设置发布参数　
　　（二） 发布作品　　项目小结　
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章节摘录

　　项目一　音视频素材处理　　本项目要求利用音频工具、图像处理软件、视频编辑软件实现声像
素材的采集、编辑和转换、以满足多媒体创作的需要。
　　学习目标：　　掌握音频采集、编辑的方法。
掌握图像转换、合面的方法。
掌握视频截取、合并及格式转换的方法。
　　⋯⋯
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编辑推荐

　　《多媒体技术应用Authorware7.0》既强调基础，又力求体现操作和技能，且教学内容与国家职业
技能鉴定规范相结合。
通过本课程学习，读者能够具备利用Authorware进行多媒体作品设计的基本技能，达到相关任职和考
级需要。

Page 7



第一图书网, tushu007.com
<<多媒体技术应用Authorware 7>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 8


