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前言

　　CorelDRAw是目前矢量图形处理软件中功能最强大的软件之一，它易学易用，深受图形图像处理
爱好者和平面设计人员的喜爱。
目前，我国很多高职院校的数字媒体艺术专业，都将“CorelDRAw”列为一门重要的专业课程。
为了帮助高职院校的教师全面、系统地讲授这门课程，使学生能够熟练地使用CorIDRAw来进行设计
创意，我们几位长期在高职院校从事CorelDRAw教学的教师和专业平面设计公司经验丰富的设计师，
共同编写了本书。
　　本书具有完善的知识结构体系，力求通过对软件基础知识的讲解，使学生深入学习软件功能；在
学习了基础知识和基本操作后，精心设计了课堂案例，力求通过课堂案例演练，使学生快速掌握软件
的应用技巧；最后通过每章的课后习题实践，拓展学生的实际应用能力。
在本书的最后一章，精心安排了专业设计公司的多个商业案例，力求通过这些案例的制作，使学生提
高艺术设计创意能力。
在内容编写方面，我们力求细致全面、重点突出；在文字叙述方面，我们注意言简意赅、通俗易懂；
在案例选取方面，我们强调案例的针对性和实用性。
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内容概要

　　《CorelDRAW X3中文版图形设计基础教程》全面系统地介绍了CorelDRAW X3的基本操作方法和
图形图像处理技巧，包括初识CorelDRAW X3中文版、图形的绘制和编辑、曲线的绘制和编辑、轮廓
线编辑与颜色填充、对象的排序和组合、文本的编辑、位图的编辑、图形的特殊效果、商业案例设计
等内容。
　　《CorelDRAW X3中文版图形设计基础教程》具有完善的知识结构体系，力求通过对软件基础知
识的讲解，使学生深入学习软件功能；在学习了基础知识和基本操作后，精心设计了课堂案例，力求
通过课堂案例演练，使学生快速掌握软件的应用技巧；最后通过每章的课后习题实践，拓展学生的实
际应用能力。
在《CorelDRAW X3中文版图形设计基础教程》的最后一章，精心安排了专业设计公司的多个商业案
例，力求通过这些案例的制作，使学生提高艺术设计创意能力。
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章节摘录

　　第1章　初识CorelDRAW X3中文版　　1.1　CorelDRAW X3中文版概述　　CorelDRAW是目前最
流行的矢量图形设计软件之一，它是由全球知名的专业化图形设计与桌面出版软件开发商——加拿大
的Corel公司于1989年推出的。
目前，软件版本已升级到X3。
CorelDRAW X3是集图形设计、文字编辑、排版及高品质输出于一体的设计软件。
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编辑推荐

　　本书具有完善的知识结构体系，力求通过对软件基础知识的讲解，使学生深入学习软件功能；在
学习了基础知识和基本操作后，精心设计了课堂案例，力求通过课堂案例演练，使学生快速掌握软件
的应用技巧；最后通过每章的课后习题实践，拓展学生的实际应用能力。
在本书的最后一章，精心安排了专业设计公司的多个商业案例，力求通过这些案例的制作，使学生提
高艺术设计创意能力。
在内容编写方面，力求细致全面、重点突出；在文字叙述方面，注意言简意赅、通俗易懂；在案例选
取方面，强调案例的针对性和实用性。
　　本书全面系统地介绍了CorelDRAW X3的基本操作方法和图形图像处理技巧，包括初
识CorelDRAW X3中文版、图形的绘制和编辑、曲线的绘制和编辑、轮廓线编辑与颜色填充、对象的
排序和组合、文本的编辑、位图的编辑、图形的特殊效果、商业案例设计等内容。
　　本书适合作为高等职业院校数字媒体艺术类专业课程的教材，也可供相关人员自学参考。
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