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前言

3ds Max 9是由Autodesk公司开发的三维制作软件。
它功能强大、易学易用，深受三维动画设计人员的喜爱，已经成为这一领域最流行的软件之一。
目前，我国很多高职院校的数字媒体艺术类专业，都将3ds Max作为一门重要的专业课程。
为了帮助高职院校的教师全面、系统地讲授这门课程，使学生能够熟练地使用3ds Max来进行动画设计
创意，我们几位长期在高职院校从事3ds Max教学的教师和专业动画设计公司经验丰富的设计师合作，
共同编写了本书。
我们对本书的编写体系做了精心的设计，按照“课堂案例一软件功能解析一课堂练习一课后习题”这
一思路进行编排，力求通过课堂案例演练、使学生快速掌握软件功能和动画设计思路；通过软件功能
解析使学生深入学习软件功能和制作特色；通过课堂练习和课后习题，拓展学生的实际应用能力。
在内容编写方面，我们力求细致全面、重点突出；在文字叙述方面，我们注意言简意赅、通俗易懂；
在案例选取方面，我们强调案例的针对性和实用性。
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内容概要

本书全面系统地介绍了3ds Max 9 的基本操作方法和动画制作技巧，包括初识3ds Max 9、创建基本几何
体、二维图形的创建、三维模型的创建、复合对象的创建、材质与贴图、灯光与摄像机、基础动画、
粒子系统与空间扭曲、动力学系统、环境特效动画、高级动画设置等内容。
　　本书内容的讲解均以课堂案例为主线，通过各案例的实际操作，学生可以快速熟悉软件功能和动
画制作思路。
书中的软件功能解析部分使学生能够深入学习软件功能；课堂练习和课后习题，可以拓展学生的实际
应用能力，提高学生的软件使用技巧。
　　本书适合作为高等职业院校数字媒体艺术类专业3ds Max课程的教材，也可作为相关人员的参考用
书。
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章节摘录

插图：工具栏位于菜单栏的下方，包括各种常用工具的快捷按钮，使用起来非常方便。
通常在1280像素×1024像素的显示分辨率下，工具按钮才能完全显示在工具栏中。
工具栏中的所有快捷按钮如图1-5所示。
显示器分辨率低于1280像素×1024像素的（通常设定的分辨率是1024．像素×768像素或800像素×600
像素），可以通过两种方法解决工具栏的显示问题。
0将光标移到工具栏空白处，当光标变成小手标志时，按住鼠标左键不放并拖曳光标，工具栏会跟随
光标滚动显示。
如果配备的鼠标带有滚轮，可在工具栏任意位置按住鼠标滚轮不放，这时光标变为小手标志，拖曳光
标也能显示其他工具按钮。
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编辑推荐

《3ds Max9中文版动画制作实例教程》适合作为高等职业院校数字媒体艺术类专业3ds Max课程的教材
，也可作为相关人员的参考用书。
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