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内容概要

Visual Basic是一种非常流行的编程语言，Visual Basic 2008是微软公司推出的Visual Basic最新版本，其功
能比以前任何版本都强大，可与C++等语言相媲美。
本书通过引导读者创建一个图片查看程序，全面阐述了使用Visual Basic 2008创建应用程序所需的各种
基本技能。
　　全书分5个部分，共24章。
第一部分介绍了Visual Basic 2008速成版开发环境，引导读者熟练使用该IDE；第二部分探讨如何创建应
用程序界面，包含窗体和各种控件的用法；第三部分介绍了编程技术，包括编写和调用方法、处理数
值、字符串和日期、决策和循环结构、代码调试、模块和类的创建以及图形绘制等；第四部分阐述了
文件和注册表的处理、数据库的使用和自动化其他应用程序等；第五部分介绍了应用程序部署并概述
了.NET框架。
　　本书适合没有任何编程经验的读者和Visual Basic新手阅读，也可作为高等院校Visual Basic课程的参
考资料。
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章节摘录

　　第一章　全身心投入：Visual Basic 2008编程之旅　　本章主要内容包括：　　创建一个简单但有
一定功能的Visual Basic应用程序　　让用户浏览硬盘　　显示硬盘中的图片　　熟悉一些编程术语　
　学习Visual Studio 2008 IDE　　学习一门新的编程语言因其难度可能使人望而却步。
如果您从来没有编写过程序，那么输入有些神秘的文本就可以产生精美的、功能强大的应用程序，这
种行为对您来说可能就像一种魔法，您可能会想知道如何才能学会需要掌握的东西。
答案当然是一步一步来。
学习语言的第一步是建立自信。
编程的一半是艺术，一半是科学。
虽然它看起来有点像魔术，但它更像是幻象；当您知道一切是如何发生的后，很多迷雾便会散去，让
您能够集中关注于那些产生所需结果所必需的机制。
　　大型商业解决方案也是通过一系列小步骤完成的。
阅读本章后，读者将对整个开发过程有所认识，并迈出成为有成就的程序员的第一步。
实际上，在后续几章中，将继续完善这个图片浏览器程序。
阅读本书后，读者将构建一个健壮的应用程序，包含可调整大小的窗口、直观的界面（包括菜单和工
具栏）和专业的错误处理机制。
　　在本章中，您将通过逐步创建一个小而完整的Visual Basic程序来快速了解Visual Basic。
大多数入门级编程图书都以创建一个简单的“Hello World”程序开始，但我还没见过一个有用的Hello
World程序（它们通常什么都不做，只是将“Hello World”打印到屏幕上——真是有趣）。
因此，在这里您将创建一个图片浏览器（Picture Viewer）应用程序，可查看计算机上的Windows位图
和图标。
您将学习如何让用户查找文件以及如何在屏幕上显示选中的图片文件。
本章介绍的技巧在很多实际应用程序中都将派上用场，但本章的目标是让读者认识到使用Visual Basic
2008进行编程是多么富有乐趣。
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编辑推荐

　　学习如何：　　使用功能强大的Visual Studio 2008设计环境：　　使用Tree View和Tab等控件设计
功能丰富的界面；　　使用现代错误处理机制创建健壮的应用程序：　　使用GDI+快速绘图：　　使
用ADO.NET创建数据库应用程序：　　分发Visual Basic 2008应用程序：　　操纵Windows注册表：　
　创建和读写文本文件；　　使用事件驱动技术创建交互式应用程序。
　　24章阶梯教学　　学完本书全部内容。
就能熟练使用Visual Basic2008。
本书采用直观、循序渐进的方法，每章建立在前一章的基础之上，引导读者全面学习Visual Basic的关
键知识。
　　引导读者完成最常见的任务。
　　帮助读者检验知识的掌握情况。
　　提供有趣的信息。
　　提供建议或完成任务的更快捷方式。
　　指出潜在的问题以及帮助读者避开灾难。
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