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前言

随着Internet的快速发展，面向网络的开发技术已经成为IT发展的重要分支之一。
为了支持下一代Internet的编程结构，微软公司推出了.NET战略平台，而C#正是.NET技术的核心开发
语言。
C#采用面向对象的编程技术，提供了开发Windows应用程序、Web应用程序最便捷、最行之有效的方
法。
用户不需掌握太多的专业编程知识就能够设计出高难度的图形化应用程序，使得用户真正从烦琐复杂
的工作中解脱出来。
因此，掌握C#网络编程技术是网络开发人员开发网络应用程序的基本要求之一。
为了能够编写一本真正适合于课程教学的c#网络编程教材，我们结合多年来的网络编程教学体会和经
验做了一些有益的探讨，在内容安排上从基础理论知识出发，先介绍原理与编程思想，再通过具体实
例加以说明。
本书具有如下特点。
·内容的设置注意循序渐进与合理搭配，力求通过简单实例介绍C#基础知识，重点突出实际应用中的
常用类和方法，便于读者快速掌握C#基本编程方法。
·基础理论与实用开发相结合，所选实例都具有较强的概括性和实际应用价值。
·应用内容力求全面，涵盖了网络编程的常用领域。
·突出应用编程思想与开发方法的介绍，即对各种协议编程先介绍其编程思想，再辅以实例说明。
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内容概要

　　《C#网络编程技术教程》是一本系统介绍C#网络编程技术的教材，《C#网络编程技术教程》
共11章，由两部分组成。
第1部分(第1～5章)为基础知识，内容包括Visual C#.NET集成开发环境、C#语言的基础知识、面向对象
的程序设计、C#的Windows编程方法、C#的常用数据类、网络编程的基本概念、网络套接字编程以及
多线程编程的方法概述等。
第2部分(第6～11章)介绍网络编程的几个常用领域，内容包括TCP/UDP编程、FTP编程、电子邮件协
议编程、HTTP编程、Web Service编程以及密码术网络编程等。
　　《C#网络编程技术教程》可作为高等院校计算机、网络工程、通信工程、信息安全等专业的教材
，也可作为相关工程技术人员的参考用书。
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章节摘录

插图：1.3.5 类视图类视图是编辑代码时最频繁使用的工具窗口，它以树形结构显示了当前项目中的所
有类，并在类中列出成员变量和成员函数。
每一个类首先列出带紫色图标的成员函数，然后列出带蓝色图标的成员变量。
每个成员的图标左边都有一个标志，以表示成员类型和存储类别的信息，保护类型成员的标志为一把
钥匙，私有成员的标志为一把锁，而共有成员图标旁边没有标志，如图1.6所示。
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编辑推荐

侧重编程基本思路和方法，强调C#网络开发技术，循序渐进引用典型案例。
《C#网络编程技术教程》注重理论与实践的结合、循序渐进的教学方法。
系统介绍了C#网络编程的相关知识，使读者能够快速掌握基于C#的网络应用开发技术。
根据应用的需要，《C#网络编程技术教程》在内容安排上对C#基础知识进行了合理取舍，重点突出网
络编程的实用性，以掌握程序设计的基本方法；针对网络编程技术。
《C#网络编程技术教程》以“编程原理与思想”为中心，而不是以“代码”为中心，重点突出对开发
技术和技巧的讲解。
为了加强教学交流。
《C#网络编程技术教程》提供电子课件、习题参考答案等教学资源。
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