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内容概要

本书系统地介绍了有关Visual C++程序开发所涉及的各类知识。
全书共分13章，包括Visual C++开发环境、C++语言基础、语句和函数、面向对象程序设计、对话框应
用程序、文档视图应用程序、控件、菜单、工具栏和状态栏设计、文字与图形处理技术、打印、动态
链接库及多线程技术、多媒体设计、ADO数据库编程和网络编程。
本书所有知识都结合具体实例进行介绍，力求详略得当，使读者能够快速掌握Visual C++编程技术。
    本书不仅可以作为大学计算机及相关专业的选修课教材，也可供Visual C++编程初学者及程序开发人
员参考使用。
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作者简介

　　冯博琴，研究领域或方向。
长期从事计算机软件的教学、科研工作，研究方向是智能网络和编译理论。
　　教授，博士生导师。
生于1942年12月，江苏常州人。
1965年毕业于西安交通大学计数专业，同年留校至今。
现任教育部计算机科学与技术教学指导委员会副主任、非计算机专业计算机课程教学指导分委员会主
任委员，陕西省计算机教育研究会副理事长，西安交通大学计算机教学实验中心主任。
　　学术及科研成果：　　承担和完成了九五重点科技攻关项目、国家863项目、省部级项目及横向课
题20余项；发表学术论文120篇、SCI、EI检索56篇；获国家级教学成果一等奖2项、二等奖3项、国家
级优秀教材一、二等奖各一项、国家精品课程两门；承担国家十五规划教材、教育部多项国家级教改
项目。
他提出“精讲多练、教考分离、机试为主”教学方法在国内产生较大影响。
编写了4部国家和部级规划教材，主编出版的教材已逾30部，译著20余部。
他一直站在教学科研第一线，现指导博士生19名、硕士15名，已毕业硕士研究生82人，博士生9人。
先后获得首届全国教学名师奖、宝钢教育基金优秀教师特等奖、全国模范教师、全国五一劳动奖章、
全国师德先进个人称号，享受政府特殊津贴。
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章节摘录

　　第1章　Visual C++开发环境　　随着可视化编程的蓬勃发展，越来越多的程序员开始使用可视化
编程技术。
Visual C++6.0是Microsoft Visual studio 6.0家族成员之一，具有功能强大的可视化开发环境，为程序员开
发软件提供了方便的条件，并且Visual c++6.0集程序的代码编辑、编译、链接、调试等功能于一体，
给程序员提供一个完整、全面而又方便的开发环境。
本章主要介绍Visual C++6.0的集成开发环境，包括菜单、工具栏、控件面板、工作区窗口、代码编辑
器和开发环境的定制。
　　1.1　VisuaI C++概述　　Visual c++6.0是Microsoft Visual Studio 6.0家族成员之一，是基于Windows
操作系统的C++语言程序的可视化编程工具，集代码编辑、编译、链接、调试等功能于一体，给编程
人员提供了一个完整、全面而又方便的开发环境，并为用户提供了多种有用的辅助开发工具。
由于Visual c++6.0的执行速度和对操作系统的访问权限之高，是其他许多编程工具无法比拟的，因此
，Visual c++成为众多程序员在Windows下编程的首选工具。
　　Visual C++6.0拥有两种编程方式：一种是传统的基于Windows API的C编程方式，虽然其代码效率
较高，但开发难度与开发工作量也随着增高，目前使用这种编程方式的用户已经很少；另一种是基
于MFC的c++编程方式，虽然其代码运行效率相对较低，但开发难度小、开发工作量小、源代码效率
高，已成为Visual C++开发Windows应用程序的主流。
　　1.2　Visual C++开发环境　　在使用Visual C++开发应用程序之前，首先需要了解Visual c++的开
发环境。
本节主要介绍Visual c++开发环境的各个部分。
　　1.2.1　Visual C++开发环境布局　　安装完visual c+十6.0之后，单击任务栏中的“开始”菜单，然
后选择“程序”／“MicrosoftVisual studio 6.0”／“MicrosoftVisual c++6.0”命令，即可进入Visual
c++6.0开发环境，如图1.1所示。
　　图1.1所示的visual c++6.0开发环境窗口由标题栏、菜单栏、工具栏、工作区、编辑窗口、输出窗口
、状态栏等几部分组成，具体功能如表1.1所示。

Page 6



第一图书网, tushu007.com
<<Visual C++大学教程>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 7


