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前言

　　教育部高等学校计算机科学与技术教学指导委员会指出：“计算机程序设计基础是大学计算机基
础教学系列中的核心课程，主要讲授程序设计语言的基本知识和程序设计的方法与技术，其内容以程
序设计语言的语法知识和程序设计技术的基本方法为主，同时包括程序设计方法学、数据结构与算法
基础等方面的初步内容”。
本书正是在这一思想的指导下，以当今流行的Visual Basic程序设计语言为工具，介绍程序设计语言的
基本知识和程序设计的方法与技术。
　　Visual Basic是微软公司推出的深受欢迎的程序设计语言，它所创建的应用程序可以在Windows操
作系统下直接运行。
Visual Basic简练的语法、强大的功能、结构化程序设计思想以及方便快捷的可视化编程手段，使得编
写Windows环境下的应用程序非常容易。
因此，Visual Basic既吸引了许多初学程序设计语言的学生，也吸引了大批富有经验的程序员。
Visual Basic已经成为目前许多高等学校非计算机专业首选的教学用程序设计语言，也是目前“全国计
算机等级考试”二级考试的程序设计语言之一。
　　本书面向初学程序设计语言的学生，不仅注重阐述基本概念、基本理论，更注重对学生基本技能
的培养，在内容的设计上力求做到循序渐进、深入浅出，并精心安排了丰富的例题和练习题。
例题注重趣味性、实用性和典型性，所有例题都在Visual Basic 6.0集成开发环境下调试通过，学生在学
习时应对照教材中的例题同步编写这些程序并在计算机上尝试运行，以取得最好的学习效果。
大量的练习题用于课后巩固相关的基本概念和基本理论。
　　本书共12章，内容包括：Visual Basic程序设计基本概念与方法、visual Basic 6.0的集成开发环境
、Visual Basic程序设计代码基础、Visual Basic程序的控制结构、数组、常用算法及应用程序举例、过程
、Visual Basic常用控件、界面设计、图形设计、文件和Visual Basic数据库编程基础。
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内容概要

　　《Visual Basic程序设计教程》根据教育部高等学校计算机科学与技术教学指导委员会关于“计算
机程序设计基础课程教学基本要求”编写而成，系统地介绍了Visual Basic程序设计语言与界面设计的
相关知识。
全书共分为12章，主要包括Visual Basic程序设计基本概念与方法、Visual Basic 6.0的集成开发环境
、Visual Basic程序设计代码基础、Visual Basic程序的控制结构、数组、常用算法及应用程序举例、过程
、Visual Basic常用控件、界面设计、图形设计、文件和Visual Basic数据库编程基础。
　　《Visual Basic程序设计教程》配以大量例题和练习题，例题注重趣味性、实用性和典型性，练习
题用于课后巩固相关的基本概念和基本理论。
　　《Visual Basic程序设计教程》可作为高等学校非计算机专业“计算机程序设计基础”课程的教材
，也可供其他初学Visual Basic程序设计语言的读者使用。
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章节摘录

　　第1章　Visual Basic简介　　要使计算机能够按人的要求完成一系列的操作，就要求计算机能够理
解并执行人们给出的各种命令，因此就需要在人和计算机之间制定一种二者都能识别的特定的语言，
这种特定的语言就是程序设计语言。
使用程序设计语言编写的、用来使计算机完成一定任务的、一系列命令的集合构成程序，编写程序的
工作则称为程序设计。
Visual Basic是一种程序设计语言。
本书将介绍Visual Basic程序设计语言的基础知识以及如何使用Visual Basic进行简单的程序设计。
　　1.1　程序设计语言与程序设计　　我们可以从不同的角度对程序设计语言进行分类。
例姘，从应用范围来分，程序设计语言可以分为通用语言与专用语言；从程序设计方法来分，程序设
计语言可以分为结构化语言、模块化语言与面向对象语言；从程序设计语言与计算机硬件的联系程度
来分，可以分为机器语言、汇编语言和高级语言，其中，机器语言、汇编语言依赖于计算机硬件，有
时又统称为低级语言，而高级语言与计算机硬件基本无关。
　　随着计算机技术的发展，不同风格的语言不断出现。
例如，早期出现的B．盂SIC、QuickBASIC、Pascal、FORTRAN、COBOL、C等高级语言，适用于DOS
环境的编程，采用的是面向过程的程序设计方法，而较晚出现的Visual Basic Visual c++、Delphi、Java等
适用于Windows环境的高级语言，采用的是面向对象的程序设计方法。
面向过程的语言致力于用计算机能够理解的逻辑来描述需要解决的问题以及解决问题的具体方法和步
骤；面向对象的语言站在更高、更抽象的层次上来解决问题，将客观事物抽象为一系列的对象，程序
的执行是靠在对象间传递消息来完成的。
面向对象的语言通过继承与多态可以很方便地实现代码的重用，已经成为当前流行的一类程序设计语
言。
本书要介绍的Visual Basic 6．0是一种高级程序设计语言，具有一定的面向对象程序设计功能。
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编辑推荐

　　《Visual Basic程序设计教程》特点：教学一线教师倾力推出；内容精炼，文风朴实；来自教学，
适用教学。
　　《Visual Basic程序设计教程》是经过多年的教学实践逐步形成的，编者均为visual Basic程序设计课
程的任课教师，其特色主要体现在以下几个方面：　　●内容深入浅出、通俗易懂。
对程序设计的基本概念、原理和方法的讲述由浅入深，循序渐进。
　　●文字叙述条理清楚，适于程序设计的初学者自学。
　　●理论与实践紧密结合。
书中配有大量例题，例题类型涵盖各种典型算法。
　　●每章末附有大量的练习题，用于课后及时巩固相关的基本概念和基本理论。
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