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前言

　　本教材是湖南省教育科学“十一五”规划重点资助课题《基于岗位需求的高职软件专业模块化课
程体系的构建》（课题批准号：XJK06AZC009）的研究成果教材，是教育部示范性建设院校重点建设
专业精品课程“Windows应用程序设计”的配套教材，也是创新教学方法、强化操作技能的实验教材
。
　　1．教材特色　　（1）以需定教，以需促学，学以致用，解决实际问题　　通过各种实用程序的
开发训练，激发学生的学习兴趣和学习积极性。
根据真实应用程序的开发需求，整合教学内容，选择教学方法。
以实用程序的功能实现帮助学生对理论知识的理解，体会理论知识的应用。
教学内容的遴选与教学环节的设置充分考虑软件设计类职业岗位的实际需求，以满足职业岗位对从业
人员的知识、技能的需求。
　　（2）技能训练过程符合技能形成规律，提高岗位适应能力　　本教材精心设置了4个技能训练环
节：程序设计示范、课堂同步实践、课外拓展实践、项目综合训练，形成了完整的技能训练体系，适
用于理论、实践一体化教学，可有效地提高学生的操作技能和岗位适应能力。
本教材以精心设计的20个典型Windows应用程序设计任务为载体组织教学内容、重构教学环节，让学
生在完成典型程序设计任务过程中熟悉程序设计知识的应用，训练程序设计的技能，提高程序设计的
能力。
　　（3）教学环节面向课堂教学全过程，将讲解知识、训练技能、提高能力有机结合　　在讲解程
序设计方法和训练设计技能的过程中，遵循学生的认知规律，由易到难，由浅入深，由具体到抽象，
由简单到综合，用已学的知识实现具体的功能，解决具体的问题。
每一章面向课堂教学的全过程设置完整的教学环节——本章教学导航一参考实例体验一设计任务描述
一任务实现过程一课堂同步实践一相关知识链接一课外拓展实践，将讲解程序设计知识、训练程序设
计技能和提高程序设计能力有机结合起来。
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内容概要

　　本教材根据学生的认知规律和软件设计岗位的需求，整合教学内容，通过精心设计的20个典
型Windows应用程序设计任务，让学生在功能需求明确的前提下，学会窗体外观的设计，并正确应用
控件，实现程序功能。
　　本教材采用“项目导向、任务驱动”教学法讲解知识和训练技能，体现了“在做中学、学以致用
”的教学理念，融“教、学、练、思”于一体，可有效地激发学生的学习兴趣，提高教学效果。
　　本教材可作为高职高专院校或本科院校相关专业的教材，也可以作为计算机培训教材及自学者的
参考书。
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编辑推荐

　　以典型程序设计任务为载体，采用“项目导向、任务驱动”教学法，面向课堂教学全过程设置完
整的教学环节。
　　《Windows应用程序设计案例教程》是湖南省教育科学“十一五”规划重点资助课题的研究成果
教材，是教育部示范性建设院校重点建设专业的特色教材，是创新教学方法、强化操作技能的实验教
材。
　　以典型程序设计任务为载体组织教学内容、重构教学环节，在完成典型程序设计任务过程中熟悉
程序设计知识的应用．训练程序设计的技能。
提高程序设计的能力。
　　《Windows应用程序设计案例教程》精心设置了4个技能训练环节：程序设计示范、课堂同步实践
、课外拓展实践、项目综合训练，形成了完整的技能训练体系，适用于理论、实践一体化教学，有效
地提高学生的操作技能和岗位适应能力。
　　每一章面向课堂教学的全过程设置完整的教学环节：本章教学导航→参考实例体验→设计任务描
述→任务实现过程→课堂同步实践→相关知识链接→课外拓展实践，将讲解程序设计知识、训练程序
设计技能和提高程序能力有机结合起来。
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