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前言

　　随着计算机软硬件技术的高速发展，计算机数字图像处理技术在各个领域得到了广泛的应用，如
计算机图像识别、图像检索、图像工业化应用等。
大部分的高校计算机及相关专业都开设了计算机数字图像处理技术课程。
很多研究所也在从事这方面的研究。
为什么写本书　　目前进行计算机数字图像编程的主要工具是Visual c++。
虽然其他开发工具，如Delphi、Visual Basic等也可以进行数字图像处理，但是在实现速度以及灵活性方
面，远远比不上VisualC++。
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内容概要

本书是一本详细介绍Visual C++数字图像编程的书籍。
书中通过大量的综合性实例，向读者展示了如何开发一套完整的数字图像处理应用程序。
    书中开始介绍了数字图像处理的基本技术和典型应用，然后介绍了9个综合性的商业案例，分别是相
机自动调焦系统、计算机集成数控技术、细胞识别统计系统、人脸检测系统、车牌定位系统、基于神
经网络的文字识别系统、牌照自动识别监控系统、运动检测系统、运动人体跟踪系统等，并提供了相
应的源代码文件，便于读者轻松实现程序的改编和移植。
    本书内容实用、结构清晰、案例丰富，可以作为高等院校计算机及相关专业的课程设计、毕业设计
指导用书，同时也可以作为科研单位、企业进行数字图像处理相关技术开发的指导用书。
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章节摘录

　　第1章　数字图像处理技术　　传统的计算机只能处理文字、数字或是简单的图形。
随着计算机硬件技术的飞速发展和更新，计算机处理图形图像的能力大大增强。
以前要用大型图形工作站来运行的图形应用软件，或是生成特殊的文件格式，及对图形做各种复杂的
处理和转换，如今，很普遍的家用电脑就可以胜任，通过Photoshop、CorelDRAW、3ds MAX等软件轻
松做出精美的图片或是逼真的三维物体。
　　在当今信息社会，以多媒体为代表的信息技术和信息产业的发展对人类社会产生的影响愈来愈明
显，愈来愈重要。
多媒体的发展和应用，极大地推动了诸多产业的相互渗透和飞速发展，逐步改变了整个人类社会的工
作结构和生活方式。
　　所谓多媒体，即多种信息媒介，通常包括文本、图形、影像、声音、视频和动画等。
可以看出，多媒体的应用在很大程度上依赖于丰富多彩的图形和图像。
也就是说，图形图像技术的飞速发展也将是必然趋势。
　　1.1　数字图像　　图像由栅格点（像素点）组成，每点的颜色（亮度或者颜色值）都单独记录。
由于利用栅格数据点映射图像中的像素点，因此又名位图，其中位图区域中数据点的位置即为对应像
素点的位置。
　　1.1.1 单色图像　　图像都具有颜色，单色图像一般由黑色和白色组成，图像中每个像素点都用单
独一位进行描述：1表示该点为黑色，0表示该点为白色。
当然，也可以用1表示该点为白色，而0表示该点为黑色。
典型的单色图像如扫描文档等。
　　1.1.2灰度图像　　很多的非彩色图像用单色不能表达图像的真实视觉效果，这时用灰度来表达。
当在不支持彩色的显示设备上显示彩色图像时，一般需要利用相应的灰度图像对其进行近似处理，因
此灰度图像是经常使用到的一种图像表示方式。
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编辑推荐

　　《Visual C++数字图像处理技术与工程案例》内容实用、结构清晰、案例丰富，可以作为高等院
校计算机及相关专业的课程设计、毕业设计指导用书，同时也可以作为科研单位、企业进行数字图像
处理相关技术开发的指导用书。
《Visual C++数字图像处理技术与工程案例》所有案例均按照工程设计思路分步详细说明，读者能够
很容易地掌握整个工程的思路以及实现方法。
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