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内容概要

　　本书是一本非常全面的Maya 2008学习教程，由具有近十年教学和制作经验的资深专家编写而成。
全书共分6章，包括Maya的基础知识、多边形建模、NURBS建模、灯光材质、角色动画、动力学和布
料等内容，涵盖了Maya 2008近50项经常使用的功能。
随书附送的DVD光盘中包含了所有实例的作品源文件、实例素材和所需字体，以及本书所有实例的46
小时的详细视频教学录像。
　　本书内容重点突出，都是应用在制作第一线的实实在在的技术，讲解时把基础知识、操作技巧和
应用知识渗透到每个范例中，使读者能活学活用，扎实而高效地掌握Maya 2008，因此本书特别适
合Maya初中级读者作为自学用书，也可作为各类学校相关专业的培训教材。
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