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前言

本书自2006年出版以来，深受广大读者的关注与好评。
许多读者反映本书“很有特色”、“结构性强，理论性强并且通俗易懂”、“内容严谨，深入浅出”
、“重点突出，内容突出应用”、“每一章的小结写得较系统，可读性强，有利于读者掌握各章的主
要内容”等。
有的读者还提出了一些宝贵意见。
借此机会，我们向广大读者表示衷心感谢！
随着近几年网络与通信技术的迅猛发展，出现了不少新的研究成果，因此有必要在书中做新的补充和
结构调整，以进一步提高其质量。
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内容概要

本书将编程方法、网络协议和应用实例有机结合起来，详细阐明Windows网络编程的各方面内容。
本书首先介绍Windows平台上进行网络编程的基础知识，包括网络硬件、术语、协议、Winsock编程接
口和各种I/O方法等；然后通过具体实例详细讲述当前流行的高性能可伸缩服务器设计、IP多播
和Internet广播、P2P程序设计、原始套接字、SPI、协议驱动的开发和原始以太数据的发送、ARP欺骗
技术、LAN和WAN上的扫描和侦测技术、个人防火墙与网络封包截获技术等；最后讲述IP帮助函数
和E-mail的开发方法。
　　本书结构紧凑，内容由浅入深，是学习Windows网络与通信程序设计的理想书籍。
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序寻址方式　  1.4　网络应用程序设计基础　第2章　Winsock编程接口　  2.1　Winsock库　  2.2
　Winsock的寻址方式和字节顺序　  2.3　Winsock编程详解　  2.4　网络对时程序实例　第3章
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　  5.3　IP多播（Multicasting）　  5.4　基于IP多播的组讨论会实例　第6章　原始套接字　  6.1　使用
原始套接字　  6.2　ICMP编程　  6.3　使用IP头包含选项　  6.4　网络嗅探器开发实例　  6.5　TCP通
信开发实例　第7章　Winsock服务提供者接口（SPI）　  7.1　SPI概述　  7.2　Winsock协议目录　  7.3
　分层服务提供者（LSP）　  7.4　基于SPI的数据报过滤实例　  7.5　基于Winsock的网络聊天室开发
　第8章　Windows网络驱动接口标准（NDIS）和协议驱动的开发　  8.1　核心层网络驱动　  8.2
　WDM驱动开发基础　  8.3　开发NDIS网络驱动预备知识　  8.4　NDIS协议驱动　  8.5　NDIS协议驱
动开发实例　第9章　网络扫描与检测技术　第10章　点对点（P2P）网络通信技术　第11章　核心层
网络封包截获技术　第12章　Windows网络防火墙开发技术　第13章　IP帮助函数　第14章　Email协
议及其编程　
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章节摘录

第1章 计算机网络基础本章详细讲述网络程序设计中要用到的计算机网络方面的基础知识，包括各种
网络术语、网络硬件设备、网络拓扑结构、网络协议等。
1.1 网络的概念和网络的组成网络是各种连在一起的可以相互通信的设备的集合。
本书讲述的网络是最常见的，将数亿计算机连接到一起的Internet。
下面通过讲述组成Internet的基本硬件和软件来进一步明确计算机网络的概念。
Intemet是世界范围内的计算机网络，它不仅连接了个人计算机、存储和传输信息的服务器，还连接
了PDA、电视、移动计算机等。
所有的这些设备称为主机（host）或终端系统（endsystem）。
终端系统由通信链接（communication links）连在一起。
常见的通信链接有双绞线、同轴电缆、光纤等，它们负责传递原始的比特流。
终端系统通常并不通过单一的通信链接相互连在一起，而是通过中介交换设备间接相连。
这些中介交换设备称为包交换器（packet switch）。
包交换器在通信链路上接收到达的信息块，并向其他的通信链路上推进这个信息块。
这些信息块称为包（packet）。
包交换器有多种形状和特色，当今Intemet上最基本的两种包交换器是路由器（router）和链路层交换
器（1ink-layer switch）。
两种类型的交换器都推动包向它们的目的地址前进，后面还要详细讨论它们。
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编辑推荐

《Windows网络与通信程序设计(第2版)》结构紧凑，内容由浅入深，是学习Windows网络与通信程序
设计的理想书籍。
讲述Windows网络程序设计的入门教程，展示了各种Windows I／O方法，详细说明了高性能可伸缩性
服务器的开发过程，并给出详尽的实现代码。
将编程方法、网络协议和应用实例有机结合起来，详细介绍了Internet广播和IP多播、原始套接字、SPl
、LAN和DWAN上的扫描和侦测技术，网络数据的窃取和保护、ARP欺骗、IP欺骗等。
详细演示了协议驱动的开发过程，介绍TNDIS编程接口。
在编程实践中学习PSP程序设计，讨论了穿透防火墙、NAT等直接建立UDP和TCP连接的各种方案。
包含TWindows个人防火墙的完整实例代码、防火墙采用应用层（SPI）/核心层（IMD驱动）双重过滤
机制，能够有效地抵挡网络入侵和攻击。
提供了大量完整的实例，许多例子稍做修改即可应用到实际项目中。
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