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前言

Dreamweaver CS3处于几个复杂领域交叉地带的中心位置。
在这个地带中，静态网页的设计者试图将自己的知识范围扩展到由数据驱动的网站上。
而在这些数据驱动领域，有许多应用程序的开发者，他们中有些人擅长Active Server Pages，有些人擅
长ASP.NET，有些人擅长ColdFusion，还有人对PHP颇有研究，不过，他们都有一个共同点，都渴望进
行针对Intemet的开发。
上述两类人包括了充满热情的初学者和经验丰富的专业人员，他们都体验过层叠样式表（CSS）高级
的样式功能。
另外还有一部分有潜力的网页制作人员和电脑艺术家，希望能完成各方面的工作，并在寻找合适的着
手点。
Dreamweaver CS3是一个能胜任上述所有任务的软件，而这本《Dreamweaver CS3宝典》就是带领各位
读者了解它所有功能和特性的指南读物。
一个产品的名称意味着什么？
就Adobe的Dreamweaver而言，你会发现，这是所有同类产品中最适合的软件之一。
网页设计是一项综合了艺术和技术的工作，不论您是为了赶工期而忙碌的专业人员，还是充满幻想的
业余爱好者，Dreamweaver-都将帮助您将对网络的憧憬变为现实。
Dreamweaver提供了开发的机会，它在制作多功能网页上的能力出类拔萃，能将锁定在数据库中的内容
放到网络用户的面前。
要想用好这本书，只需要两样东西：Dreamweaver-软件和制作高端网页的渴望（如果读者没
有Dreamweaver，可以从www.adobe.com下载试用版）。
从简单的设计规划到日常的网站管理，Dreamweaver简化了Web管理员的工作流程，并减少了工作量。
Dreamweaver不仅是第一个将可视化编辑的便利性带入面向HTMI代码领域的网页制作工具，还为服务
器端和客户端复杂的编码工作带来了“指向并单击”式的界面。
《Dreamweaver CS3宝典》的编写目的，就是要帮助读者掌握这个软件的方方面面。
想利用CSS设计页面的样式？
要构建多页面的网络应用？
打算利用可视化编辑器创建简洁清晰的布局？
想通过建立自己的自定义对象扩展。
Dreamweaver的功能？
通过本书和Dreamweaver，读者将能把自己关于整个世界的梦想变为现实。
本书读者对象Dreamweaver吸引了众多的网页开发人员。
因为这是第一个不需要重新编写源代码的网页制作工具，那些网页制作老手就是将它作为第一个可视
化编辑器开始使用：Dreamweaver的。
同时，因为它使许多复杂的功能自动化，刚刚入行的新手感兴趣的是Dreamweaver的强大性能。
《Dreamweaver CS3宝典》面向各级别的网络专业人员，对于初学者，它提供关于HTML的基本知识；
而熟练的专家则能从书中找到高级的提示和技巧。
此外，本书还可以作为在日常生活中经常使用Dreamweaver人士的完整参考资料。
软硬件要求《Dreamweaver CS3宝典》介绍了Dreamweaver CS3。
本书的编写并不限于某一个平台，而是对Dreamweaver CS3的。
Mac版和Windows版同时进行了讲解。
Mac操作系统Adobe建议，若想在Mac平台上运行Dreamweaver CS3，至少要满足下列条件：
◆PowerPCG4或G5，基于Intel架构的Mac；◆MacOS 10.4.8：◆512MB可用内存；◆1.4GB可用磁盘空间
；◆16位显卡，分辨率1024x768；
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内容概要

本书全面、详实地介绍了使用Dreamweaver CS3进行网页制作和网站开发的具体步骤和技巧。
全书从基本操作入手，逐步深入，依次讲解了HTML语言、常见基本页面、表格、超链接、表单
、CSS、模板、库、框架、层、行为和插件等知识，并对动态网站的制作和站点的维护与上传等难点
也进行了深入讲解，不仅涉及Dreamweaver软件的各种网页设计技巧，还穿插了大量实例，使读者在了
解理论知识的同时，动手能力也得到同步提高。
　　本书内容丰富，适合从事网页制作、美工设计、网站开发、网页编程等行业的人员学习和阅读。
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作者简介

Joseph Lowery从1981年开始撰写有关计算机和IT领域新技术的书籍。
他的著作有以前各版本的（Dreamweaver Bible》、最近出版的《CSS Hacks and Filters》（均由Wiley出版
）以及《Joseph Lowerys Beyond Dreamweaver》、《Dreamweaver MX 2004 Killer Tips》（与Angela Buraglia
合著）、《Dreamweaver MX 2004 Web Application Recipes》和《Dreamweaver CS3 Recipes》（与Eric Ott
合著）均由New Riders出版。
他也编著HTML以及Intemet商务应用的书籍。
他的著作非常畅销，在世界各地被译为11种不同的语言，拥有40万以上的读者。
Joe也是一个顾问和培训师，出席过Boston和San Francisc0的Seybold会议、美国和欧洲的Adobe会议以
及ThunderLizard的“网页设计世界”。
目前他是Adobe
extensions的主要供应商WebAssist的营销副总裁。
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章节摘录

插图：对于网站设计来说，如何让按钮、版权公告和其他跨站点特性能够一直保持一致，是一件具有
挑战性的工作。
幸运的是，Dreamweaver提供了一个叫做“库项目”的特性，当设计师要向每个网页插入重复元素（例
如，一个导航条，或者公司标志）时，它能提供极大的帮助。
只需一个命令，就能对库元素进行卓有成效的更新和维护。
通过本章的学习，将能体验到重复元素的特性和重要性，并学习如何有效地在网站上应用Dreamweaver
库特性。
另外，还将看到如何在设计期间和运行期间使用服务器端包含（一般称为SSl）来集成代码和内容。
Dreamweaver里的库项目对于设计师维护站点内的一致性来说具有重要意义。
想象一下，在每个页面中都包含一个导航条，导航条里包含了网站中所有其他页面的链接。
因此，很有可能要对这个导航条进行一些修改（可能不止一次）。
在一个传统的Web开发环境中，必须对每个页面进行修改。
这让出错、漏页和代码放错地方的可能性大大增加了。
而且，这样一个修改的过程是非常机械和沉闷的，如果有人曾经不得不修改一个包含1000多页的站点
中每个网页底部的版权公告，肯定会对此更新重复元素的一个传统方法是使用“服务器端包含”。
在向浏览用户提交页面的时候，服务器端包含会让服务器向网页中的一个特定区域放入组件。
不过这样的安排会给已经超负荷运转的Web服务器又加入额外的负担，因此很多的主机不允许服务器
端包含。
对于设计员来说，还有一件更困难的事：不能一边用WYSIWYG（所见即所得）的方式对网页进行布
局排版而同时又查看服务器端脚本（除非是使用Dreamweaver）。
因此，要么花点时间来计算一下服务器端脚本在网页上所占的具体空间。
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编辑推荐

《Dreamweaver CS3宝典》是由人民邮电出版社出版的。
精通Dreamweaver的每个方面，处理CSS、文本、对象和链接，集成Flash影片及其他媒体。
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