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前言

　　Visual Basic继承了Basic语言简单、易学的特点，采用面向对象、可视化、事件驱动等先进的软件
开发方法，是目前使用广泛的程序设计语言。
　　目前国内很多高校均开设了Visual Basic程序设计课程，国内也出版了很多关于Visual Basic的教材。
但目前的教材多数都把Visual Basic集成环境和界面设计作为重点，忽视了程序设计课程中关于算法设
计、编程能力的培养。
　　本书力求解决读者在学习Visual Basic后，只能设计界面、阅读程序，却不会编程解决实际问题的
情况。
本书在强调培养读者算法设计、程序编写和调试能力的同时，也注重培养Visual Basic界而设计、文件
、图形、数据库编程等方面的实际应用能力。
全书内容由浅入深、循序渐进，可读性强，是适合大学生阅读的程序设计课程教材，也是使用Visual
Basic进行编程开发的参考书。
　　本书共分为14章。
其中，第1-第3章介绍程序设计的基础知识和Visual Basic的基础知识；第4-第7章介绍关于顺序、选择、
循环、数组的程序设计，采用先讨论算法设计、后介绍编程语言的方法，力求培养读者的算法设计和
编程能力；第8章介绍使用函数和过程进行模块化程序设计的方法；第9-第10章介绍常用控件和界面设
计方法；第11-第13章介绍数据文件、图形程序设计以及数据库编程方法；第14章介绍高级编程技术和
编程实例，旨在提高读者的实际编程能力。
每章后附有针对性强的习题，帮助读者复习和巩固所学内容。
教师选用本书作为教材，可以根据授课学时情况取舍章节。
建议以第1-第10章为教学重点，突出培养学生算法设计、编写程序的能力，后续章节可在选修课或课
程设计中介绍，也可以建议学生自学。
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内容概要

　　《Visual Basic程序设计教程》在讲解程序设计的过程中，采用先介绍算法设计，后介绍编程语言
的顺序，力求解决读者在学习Visual Basic后，只能设计界面、阅读程序，却不会编程解决实际问题的
情况。
Visual Basic继承了Basic语言简单、易学的特点，采用面向对象、可视化、事件驱动等先进的软件开发
方法，是目前广泛使用的程序设计语言。
《Visual Basic程序设计教程》在强调培养读者算法设计、程序编写和调试能力的同时，也注重培
养Visual Basic界面设计、文件、图形、数据库和高级编程技术等方面的实际应用能力。
　　全书内容由浅入深、循序渐进，语言简洁、可读性强。
《Visual Basic程序设计教程》可以作为高等学校相关专业程序设计课程的教材，也可以作为自学Visual
Basic和编程开发时的参考书。
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章节摘录

　　2.5.1 类和对象的概念　　1.对象　　在现实生活中，对象是实体的逻辑模型，一个实体就是一个
对象，如一辆汽车、一个气球、一部电脑等。
　　2.类　　类实际上是将多个对象共有的特征抽取出来，形成这些对象的抽象模型。
类是对对象的抽象，而对象是类的实例。
　　例如汽车，并不是指某一辆汽车，而是指具有汽车特性的所有汽车的总称，相当于汽车类。
而每一辆具体的汽车，则是汽车类的一个实例。
我们可以这样简单记忆：“类是抽象的，而对象是具体的”。
　　类包含了描述类的相关信息，就是属性、事件和方法。
而每一个对象都有其特有属性、事件和方法，因此可以和其他对象相区别。
　　3.属性　　属性是对象的性质，即用来描述和反映对象特征的参数，不同的对象有不同属性，不
同对象的同一个属性可以有不同值。
　　例如都是汽车，但有些汽车是蓝色的，有些汽车是红色的，针对汽车颜色这一属性，两辆汽车就
具有不同的属性值。
　　4.方法　　方法是对象自身可以进行的动作或行为，是对象自身包含的功能。
　　例如汽车可以打开车灯，用户只需知道如何打开车灯，而无需了解车灯到底怎样工作。
也就是用户无需关心实现的细节，只需使用对象的方法即可。
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编辑推荐

　　讲解采用先算法设计、后编程语言的顺序；强调培养算法设计、程序编写和应用调试；使学生真
正具备编程解决实际问题的能力。
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