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前言

　　教育部高教司颁发的“加强非计算机专业计算机基础教学工作的几点意见”（白皮书，即155号文
件）指出，“计算机程序设计”是计算机基础教学的基础和重点。
通过该课程的学习，应使学生了解计算机程序设计语言的基本知识，掌握计算机程序设计的基本方法
和常用算法，掌握计算机程序调试的基本技能，具有使用计算机解决实际问题的初步能力，也为学习
后继课程打下良好的基础。
　　教育理论和教学实践也已表明：计算机程序设计是一门具有知识性、技能性与应用性相结合为特
征的课程。
它立足于实践，凡事都需要经过动手与体验，在学习知识中动手，在实践过程中学习知识。
“Visual Basic程序设计”是实践性很强的课程，学生对程序设计知识的掌握与动手能力的培养在很大
程度上依赖上机的实践。
为了加强“Visual Basic程序设计”的实践教学环节，以进一步培养学生的实际程序设计能力、实际解
决问题的能力以及知识综合运用能力，我们在《Visual Basic程序设计案例教程》主教材的基础上，编
写了这本《Visual Basic程序设计上机指导与测试》辅导教材。
　　本书由上下两篇组成。
上篇为编程实践与上机指导，精心设计了“Visual.Basic集成环境及简单应用程序设计”、“常用控件
程序设计”、“选择结构程序设计”、“循环结构程序设计”、“数组应用程序设计”、“过程应用
程序设计”、“菜单与对话框程序设计”、“多重窗体程序设计”、“键盘与鼠标事件过程程序设计
”、“文件操作和输出打印程序设计”及“Visual Basic应用程序开发”等11个编程实践。
下篇为知识理解与测试，内容按主教材的章节顺序编排，每章包括典型考题分析与解答、自我测试两
部分内容，符合全国计算机等级考试对程序设计知识测试的要求，并附有自我测试参考答案。
　　本书由李勇帆任主编，肖湘愚、赵晋琴和廖瑞华任副主编。
全书由李勇帆统稿并定稿。
另外，还有王杰文、杨建良、田祖伟、王伟滩、肖杰、肖升、胡英、胡恩博、彭剑、刘琳、伍智平、
李卫民、李里程、李科峰、朱珏钰、李俊英、张卓林、李静、陈茜、许亮、郑民才、李卫东、曾玢石
、姜敏、赵玉晖、席光伟等对本书大纲的修改、文字录入、校对、资料的收集、插图的绘制、程序实
例的运行、调试、习题的演算等做了大量的工作，在此一并表示谢意。
　　本书除可作为高校“Visual Basic程序设计”课程的“上机指导”用书外，也可供各类程序开发人
员进行自学及自我评测使用。
　　由于时间仓促，编者水平有限，书中难免存在疏漏之处，敬请广大读者批评指正。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<Visual Basic程序设计上机指�>>

内容概要

　　本书是《Visual Basic程序设计案例教程》的配套教材。
　　全书由上下两篇组成，上篇为编程实践与上机指导，精心地设计了11个Visual Basic应用程序编程
实践；下篇为知识理解与测试，内容按《Visual Basic程序设计案例教程》一书的章节顺序编排，每章
包括典型考题分析与解答、自我测试两部分内容，并附有自我测试参考答案。
　　本书可作为高等学校“Visual Basic程序设计”课程的“上机指导”用书，也可供各类程序开发人
员进行自学及自我评测使用。
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话框　　　9.1　典型考题分析与解答　　　9.2　自我测试　　第10章　多重窗体与环境应用　　
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型考题分析与解答　　　11.2　自我测试　　第12章　数据文件　　　12.1　典型考题分析与解答　　
　12.2　自我测试　　第13章　多文档界面、工具栏与图形设计　　　13.1　典型考题分析与解答　　
　13.2　自我测试　　第14章　Visual Basic数据库编程　　　14.1　典型考题分析与解答　　　14.2　
自我测试　附录　自我测试参考答案　参考文献　
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章节摘录

　　2.1 典型考题分析与解答　　1.[属性]窗口主要是针对窗体和控件设置的。
在Visual Basic中，窗体和控件被称为_______。
每个对象都可以用一组属性来刻画其特征，而[属性]窗口就是用来设置窗体或窗体中控件属性的。
　　【分析】本题主要是考核学习者对对象与属性这两个基本概念的理解与掌握。
　　（1）对象：从广义上来说，对象是客观事物的一个实体。
在可视化编程语言中，对象分为两类，一类称为预定义对象，预定义对象由系统提供，可以直接使用
或对其进行操作，如工具箱中的控件、窗体和菜单等，另一类称为自定义对象，由用户自行定义。
　　（2）属性：属性是一个对象的特性，不同的对象有不同的属性。
对象常见的属性有标题（Caption）、名称（Name）、颜色（color）、字体（Font）、是否可见
（Visible）等。
通过修改对象的属性，可以改变对象的外观和功能。
　　属性可以在设计阶段通过属性窗口进行设置，也可以在运行阶段通过代码进行设置。
其中在代码中设置的语法格式为：　　对象名.属性名=属性值　　例如：在窗体上加入一个文本框（1
％xtBox）。
名称为“’textl”，文本框内容是“GoodMoming'’。
则用下列语句进行设置：　　Text1.text=”Good MOrning”　　【解答】对象。
　　⋯⋯
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