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前言

　　Authorware是由Macromedia公司（现已被Adobe公司收购）开发的多媒体制作软件。
它功能强大、易学易用，深受广大多媒体制作爱好者和设计师的喜爱，已经成为这一领域最流行的软
件之一。
目前，我国很多高等职业院校的数字媒体艺术专业，都将“Authorware”作为一门重要的专业课程。
为了帮助高职院校的教师能够比较全面、系统地讲授这门课程，使学生能够熟练地使用Authorware来
进行多媒体作品的设计创意，我们几位长期在高职院校从事Authorware教学的教师和专业设计公司经
验丰富的设计师合作，共同编写了本书。
　我们对本书的体系结构做了精心的设计，按照“课堂案例一软件功能解析一课后习题”这一思路进
行编排，力求通过课堂案例演练，使学生快速熟悉软件功能和设计排版思路；通过软件功能解析使学
生深入学习软件功能；通过课堂练习和课后习题，拓展学生的实际应用能力。
在内容编写方面，我们力求细致全面、重点突出；在文字叙述方面，我们注意言简意赅、通俗易懂；
在案例选取方面，我们强调案例的针对性和实用性。
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内容概要

　　《Authorware7.0中文版实例教程》全面系统地介绍了Authorware的基本操作方法和影视后期的设
计制作技巧，包括Authorware快速入门，图形和图像，文本的操作，“显示”图标，程序暂停与内容
擦除，声音与视频处理，动画的使用，变量和函数的使用，创建路径动画，图标管理和文件属性，交
互程序设计，判断、导航及框架，知识对象的应用以及程序管理与作品发布等内容。
　　《Authorware7.0中文版实例教程》各章内容的讲解均以课堂案例为主线，通过各案例的具体操作
，学生可以快速熟悉软件功能和影视后期设计思路。
书中的软件功能解析部分可以帮助学生深入学习软件功能和影视后期制作技巧，课后习题可以提高学
生的软件使用技巧，拓展学生的实际应用能力。
　　《Authorware7.0中文版实例教程》适合作为高等职业院校“数字媒体艺术”专业课程的教材，也
可作为Authorware自学人员的参考用书。
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章节摘录

　　第1章 Authorware快速入门　　1.1 Authorware的特点　　Authorware是美国Macromedia公司（现已
被Adobe公司收购）的产品，自1987年问世以来，在国际上已经成为课件制作、网络培训和远程教育
领域的标准开发工具，半数以上的多媒体作品都是利用它设计的。
它能够综合利用各种多媒体数据和资源，创建具有良好交互性和强大表现力的多媒体作品。
相对于其他多媒体创作工具，Authorware具有以下特点。
　　（1）丰富的图标工具　　Authorware是利用图标来组织多媒体信息的，每个图标都是一个独立的
程序模块，可以实现包括图形图像、文字声音、视频动画等内容的引用和显示。
Authorware提供的图标工具使用户无须编程就可以编制简单的多媒体作品。
　　（2）基于流程线的程序结构　　Authorware用流程线组织图标，可以实现分支、循环、导航和交
互，用户可以清晰地了解程序的执行路线，便于分析调试，也便于进行结构化的程序设计。
　　（3）集成的用户界面　　Authorware能够给设计者提供一个高效的程序设计界面，能够方便地进
行搭建程序流程结构、引用各种媒体素材和调试程序等工作，并且可以在屏幕上立即显示出程序的运
行效果。
　　（4）支持丰富的媒体类型　　Authorware能够支持多种类型的文件，如BMP、TIF、TGA、PCX
、JPG、PSD等图片文件，WAV、MIDI、MP3等声音文件，FLl、FLC、AVl、MPEG等动画文件，还可
以支持GIF动画、Flash动画、Quick Time动画等。
　　（5）动态画面　　Authorware不仅可以播放一些已经制作好的外部动画及视频文件，还可以通过
程序控制显示窗口内对象的移动以形成简单的路径动画。
另外，还可以使用一些特殊的显示或擦除过渡效果，如马赛克、淡入／淡出等，使程序画面显得生动
有趣、丰富多彩。
　　（6）编程环境　　Authorware提供丰富的变量和函数，能够实现诸如循环、条件分支、数字计算
和逻辑操作等程序功能，还可以通过编程有效地加强对各种媒体内容的控制能力。
　　（7）打包发布　　Authorware的作品在设计完成后，可以通过发布程序形成独立的、与平台无关
的应用程序，使之可以脱离Authorware制作环境而独立运行于Windows系统中。
　　⋯⋯
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编辑推荐

　　《Authorware7.0中文版实例教程》对编写体系做了精心的设计，按照“课堂案例-软件功能解析-
课后习题”这一思路进行编排，力求通过课堂案例演练，使学生快速熟悉软件功能和设计排版思路；
通过软件功能解析使学生深入学习软件功能；通过课堂练习和课后习题，拓展学生的实际应用能力。
在内容编写方面，我们力求细致全面，重点窋 在文字叙述方面，我们注意言简意赅、通俗易懂；在案
例选取方面，我们强调案例的针对性和实用性。
　　《Authorware7.0中文版实例教程》主要介绍了Authorware快速入门、图形和图像、文本的操作、
显示图标、程序暂停与内容擦除、声音与视频处理、动画的使用、变量和函数的使用、创建路径动画
、图标管理和文件属性、交互程序设计、判断、导航及框架、知识对象的应用、程序管理与作品发布
等内容。
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