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前言

　　当你拿到这本书的时候，首先恭喜你！
恭喜你进入前途一片光明的lT行业，恭喜你做了一个非常明智的选择——学习C#编程。
这个选择，将影Ⅱ向你的整个IT人生。
　　我们确信，你的这个选择是多么的明智。
在信息化快速发展的今天，lT行业更是展现了它惊人的变化速度。
不管是语言、技术还是应用，都在发生日新月异的变化。
几年前，C语言在编程世界里大行其道，它依靠其简单且易于理解的语法，高效的性能，构建了众多
优秀的软件。
在进入面向对象编程以后，相继出现了优秀的C家族语言，包括C++、Java和C#。
相对于C++和、Java，C#是出生最晚的，同时也是一门集众语言之所长的简单、现代、面向对象且类
型安全的语言。
　　C#是Microsoft公司推出的.NET平台的一门新语言，开发人员可以通过它编写在.NETFramework上
运行的各种安全可靠的应用程序，例如控制台应用程序、WinForms应用程序和Web应用程序等。
由于C}}不仅简单易学而且可以跨平台使用，因此它正在成为程序开发人员使用的主流编程语言。
Visual Studio集成开发环境更为C#提供了强大的开发能力。
目前Microsoft.NET Framework已经发展到了3.5版本，Visual Studio发展到了2008版本。
本书是在这两个最新版本的基础上编写的。
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内容概要

　　《C#轻松入门》结合C#语言的特点，从最基础的语法开始讲起，引导读者完成一个完整的综合项
目。
《C#轻松入门》分为入门篇、提高篇和实例篇。
入门篇介绍了C#语言的语法、流程控制和数组、枚举等，重点强调C#面向对象的编程思想，突出C#
的优点，如属性、索引、泛型、委托、事件等。
提高篇介绍了.NET的几个主要应用技术，如Windows窗体程序、ADO.NET数据库应用程序和ASP.NET
Web应用程序。
实例篇综合应用所学的技术，分别采用C/S和B/S架构，实现了一个完整的就业中心信息管理系统的开
发。
《C#轻松入门》风格轻松幽默，适合入门级读者阅读，并能指导入门级读者轻松跨进C#门槛，达到最
终学会C#的目的。
　　自.NET Framework 发布以来，业界掀起了学习.NET技术的狂潮，C#是.NET平台上的主流开发语
言。
作为.NET的开发平台Visual Studio 2008是一个非常激动人心的版本，包含了许多强大的功能。
《C#轻松入门》将通过Visual Studio 2008平台展示C#强大的开发能力，通过浅显易懂的语言、精彩实
用的例子，让读者体会到C#开发的快速和高效。
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章节摘录

　　第1篇 入门篇　　第1章 快速上手　　想必每个IT从业人员对微软不败的传奇都耳熟能详。
它推出的.NET战略具有划时代的意义，并希望通过.NET在网络时代赢得像Windows，甚至比Windows
更胜一筹的垄断地位。
.NET的r8涵已经大大超出了操作系统的范畴，势必更进一步地提升微软公司地位。
Visual Studi0是微软公司推出的.NET开发环境，是目前最流行的Windows平台应用程序开发环境。
目前已经发展到9.0版本，也就是Visual Studi0 2008。
　　1.1.1 Microsoft.NET框架概述　　Microsoft.NET Framework是一个平台，此平台支持　　所讲的C#
语言。
.NET Framework旨在提供一个一致的面向对象的编程环境，保证代码执行安全性，同时为团队提供方
便的软件部署和版本控制，使开发人员在面对类型、大小不相同的应用程序时保持一致的编程习惯：
按照工业标准生成所有通信，基于.NET Framework的代码可与任何其他代码集成。
　　.NET Framework的平台体系结构如图1.1所示。
由图1.1可以看到，.NET Framework具有两个主要组件——公共语言运行库（CLR）和.NET Framework
类库（FCL）。
图1.2所示为.NETFramework的核心组件及其要素。
　　在图1.2中，由.NET Framework类库提供的内容构成了.NET应用程序的核心功能，可以通过这些类
库构建WinForms应用程序.ASP.NET应用程序以及AD0.NET数据库应用程序等，这将是后面章节讲解的
重点，在这里不做详细介绍。
　　公共语言运行时（Common Language Runtime，CLR），为托管代码提供各种服务，如跨语言集成
、代码访问安全性、对象生存期管理、调试和分析支持。
有了公共语言运行库，就可以很容易地设计出能够跨语言交互的组件和应用程序。
也就是说，用不同语言编写的对象可以互相通信，并且它们的行为可以紧密集成。
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编辑推荐

　　《C#轻松入门》特色：轻松：生动的比喻、轻松的讲解，让初学者轻松入门；易学：步骤详细，
只需按照步骤操作即可实现；实用：包含125个实例、2个综合案例、168个开发技巧。
没有任何C＃基础的入门读者，大中专院校的学生和相关培训的学员，进行毕业设计的高年级学生，
刚参加工作的初级程序员，希望转型到．NET平台的程序员。
超值光盘内容：《C#轻松入门》所有源代码；60分钟视频演示，讲解关键操作；《C#轻松入门》教
学PPT，方便授课使用；3小时培训视频（免费赠送）；1000页免费电子书。
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