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内容概要

　本书以3ds max 9.0中文版与Vray 1.5中文版为平台，从实际应用的角度出发，循序渐进地讲解3ds max
与Vray在三维效果表现中的相关知识与典型应用。
　　全书共10章。
第1章主要介绍三维效果表现的意义、应用领域，3ds max的基本操作，以及Vray渲染器的使用。
第2～9章则通过精彩实例介绍三维效果表现的常用操作方法，包括对象的基本操作、创建几何基本体
、三维对象修改建模、二维图形修改建模、NURBS曲面建模、标准材质与Vray材质、贴图类型与Vray
贴图、灯光与渲染设置。
第10章则通过5个综合实例介绍大型三维场景的设计思路与表现技法，不仅能帮助读者提高综合运
用3ds max与Vray制作三维效果图的能力，而且能引导读者学会如何选择与运用恰当的工具表现具有个
性化的三维设计效果，以体现三维设计之精髓。
　　本书不仅可以作为各类院校、企业的培训教材，还可以作为从事三维设计工作的技术人员的学习
参考书。
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编辑推荐

　　ITAT教育工程是教育部教育管理信息中心于2000年5月启动的实用型信息技术培训工程。
经过多年的可持续发展，ITAT教育工程在全国建立了300多家授权培训机构，培训网络遍布全国，课
程内容基本涵盖IT技术及应用的各个领域，被专家誉为“有教无类”的平民学校。
　　ITAT培训以就业为导向，以大、中专院校学生为主要培训对象，也可以满足职业培训、社区教育
的需要。
　　ITAT教育工程的宗旨是：树立民族IT培训品牌，努力成为全国培训规模最大、系统性最强、质量
最好、最经济实用的国家级信息技术培训工程，为实现我国信息产业的跨越式发展做出贡献。
　　目前，ITAT教育工程共开设了如下课程：Windows XP、Linux、常用工具软件、计算机组装与维
护、Word、Excel、PowerPoint、FrontPage、Dreamweaver、Firework s、Flash、网站开发与维护
、Photoshop、CorelDRAW、Illustrator、Director、Authorware、Mava、3ds max、Premiere、AutoCAD
、Pro／E、服装CAD技术、室内设计、影视动画、平面设计、插画设计、商业，展示设计、Visual
FoxPro、SQL Server、Access、C语言、c++、Java、Visual c++、Visual Basic、Visual Basic．NET
、1avaScript、ISP、ASP．net、c＃、网络基础、局域网建设、网络管理、网络安全、电子商务基础、
电子商务实务、计算机英语、课件制作、中小学教师信息技术培训。
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