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前言

　　CINEMA4D是德国Maxon公司的旗舰产品，它包括Advanced Render、MOCCA、Thinking Part
．icles、Dynamics、BodyPaint 3D、NET Render、Sketch and Toon、Hair和MoGraph共9大模块，实现了
建模、实时3D纹理绘制、动画、渲染（卡通渲染、网络渲染）、角色、粒子、毛发、动力系统以及运
动图形的完美结合，为用户提供一个易用、稳定、完整、高效和强大的3D创作平台。
　　在欧美和日本等地，CINEMA 4D拥有众多的用户群，相比
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内容概要

　　本书由德国资深CINEMA 4D专家Arndt von Koenigsmarck先生撰写，是作者最新出版的关
于CINEMA 4D 10的书籍。
在本书中，作者从基础开始，结合实例，详细地阐述了CINEMA 4D 10建模、动画和渲染等各个方面
的基础知识和应用技巧。
在本书中用户可以学习建模、材质、制作卡通角色动画以及使用CINEMA 10新改进的MOCCA角色模
块和时间线等。
本书不仅适合于初学者，对有一定经验的用户也有很大帮助。
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作者简介

　　Arndt Von Koenigsmarck是德国Vreel 3D娱乐产品工作室的创办者，同时也是ClNEMA 4D测试组成
员兼任MAXON产品的培训师，他开发ClNEMA 4D插件，并担任creatIvecow．net的论坛管理员。
本书是他广受好评的CINEMA 4D Workshop一书的第6版。
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章节摘录

　　第1章 入门　　CINEMA4D可以提供不同的视窗供用户使用，方便用户进行3D项目的工作，一些
是透视角度的视窗，另一些是标准视窗。
可以在没有透视的标准视窗创建物体并放置物体到三维环境中去，而透视视窗可以展现物体的三维形
态，用来架置摄像机。
　　保持法线方向的一致对获得物体的正确照明是很重要的，否则将会导致物体表面的不规则。
　　1.2 开始学习CINEMA 4D　　接下来本书将撇开这些理论，开始学习CINEMA 4D。
　　第一次安装CINEMA 4D，需要填写序列号，序列号的数量根据用户购买的模块数量不同而有所不
同。
　　注意这只是临时的序列号，这些序列号在一定时间后会不可用，当出现这样的情况后，需要尽快
联系Maxon公司以申请最终的序列号，从而避免因为这个原因而耽误项目的进行。
　　1.2.1 软件界面　　用户将会习惯在CINEMA 4D进行工作，而且CINEMA 4D对计算机硬件要求不
是很高，几乎所有的命令都可以定制快捷键，用户可以选择定制界面的颜色，或者多台显示器同时显
示等。
用户可以根据自己的喜好定义菜单和图标颜色。
　　从开始到定制好最适合自己习惯的界面只需要很短的时间，如果用户只对建模感兴趣，就关闭所
有动画模块；如果用户对建模、纹理和动画都感兴趣，那么用户创建多个不同的界面或许更有用，用
户需要哪个界面的时候，激活它就可以了。
　　以下将演示不同的界面定制，而不只是展示一种特定的界面类型，通过以下内容的学习，用户将
能学会如何操作并定制出自己习惯的界面。
　　1.2.2 激活和修改界面　　CINEMA 4D本身已经为用户定制好了几个工作界面，单击起始界面左上
角的界面图标可以看到这些界面（见图1-5）。
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编辑推荐

　　《CINEMA 4D 10经典教程》将带领你掌握层管理系统要点和如下这些高级技能：　　·灯光、
贴图、材质、BodyPaint 3D以及综合着色器；　　·使用NURBS和多边形建模工具建立复杂的机械模
型和有机模型；　　·3D内容与真实照片合成；　　·使用高级技巧进行渲染，如多通道渲染
、HDRI照明和全局光照明：　　·使用XPresso来简化动画设置；　　·使用特有的工具进行工作，
如毛发系统、布料系统或天空系统等来制作特殊的效果。
Arndt
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