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前言

　　本书以目前最流行的效果图制作软件3ds Max、vRay和Photoshop为基础，从实际工作中的商业案
例入手，将软件应用与效果图制作技巧、设计思路有机地融为一体，即使没有软件基础和效果图制作
基础的读者也能很轻松地掌握本书的知识。
　　许多初次接触效果图的爱好者或者从事效果图制作的设计人员，在看到一些高手们的精品效果图
后，都感到十分羡慕。
其实要做好效果图也并不是高不可攀的事，与其临渊羡鱼，不如退而织网。
　　首先要熟练地掌握软件的应用，然后再来学习效果图制作的技法，并模仿大量的效果图经典范例
，博众之长，补己之短，从实践演练中总结经验，提升效果图制作水平。
　　3ds Max是一款强大的三维设计制作软件，发展到现在已经大量运用于三维动画、影视特效、虚拟
现实等制作领域了，软件的功能很多，对于不熟悉英语的初学者来说，学习起来更加困难，为了让读
者快速掌握它，本书采用中文版进行教学。
　　本书中将主要讲述一些和效果图制作密切相关的功能，以及能提高工作效率的软件设置方法和一
些常用的技巧。
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内容概要

　　本书通过13个建模案例，详细地介绍了使用3ds Max/VRay中文版制作室内装饰效果图的方法和技
巧。
　　全书共分为18章，第1章介绍了效果图制作的基本理论；第2章介绍了一些家具建模实例；第3章至
第18章分别讲解了日景、阴天和夜景等表现技法，其中包含了客厅、卧室、餐厅、书房、卫浴，以及
多个商业大空间等。
通过这些案例，详细地向读者展示了各种VRay中材质的制作方法、灯光布置思路与渲染技巧。
　　本书内容丰富，结构清晰，案例精彩。
本书附带一张DVD视频教学光盘，内容包括书中所有案例的素材、源文件和视频教学录像，同时，光
盘中还包含14集3ds Max基础视频教学和19集VRay光与材质视频教学。
全部视频教学录像共计长达13个小时，读者可以书盘结合学习本书。
　　本书对每个范例的制作都做了精心的准备，制作难度由浅入深，制作步骤详尽易懂，非常适合于
想从事效果图表现的初学者学习，也可以作为室内设计相关专业的培训班教材。
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章节摘录

　　在真实物理世界中，光影关系无处不在，既然它真实地存在着，那么在做效果图的时候就要表现
出光影的真实，这样才能使效果图变得更加逼真。
这就需要多观察生活中的真实物体，要依据真实的物理环境，通过写实的手法去表现出效果图的真实
性。
　　初学者往往盲目地去学习软件的技术操作，却忽略了重要的关键点，那就是“真实”。
如果没有透彻地去分析真实物理世界的光影关系，那就很难做出照片级的效果图，因为“照片’’反
映的正是真实的物理世界。
　　如图1-1所示，主光源是太阳光，太阳光被传播到地面以后再反射到大气层，这就形成了天光，蓝
色天光就是富有特点的第二光源，而在石膏像与草地之间发生的光线相互反弹也就间接地提供了第三
方　　太阳发出的光线类似于平行光，所以可以看到图1-1中太阳所产生的阴影比较实，边缘比较尖锐
，而天光是一个很大的光源，它包围整个地球，来自四面八方，不像太阳光那样单向，所以它所产生
的阴影比较柔和。
　　石膏像没有被阳光直射的地方而受到天光照射的影响，所以呈现出的颜色是蓝色；而被阳光直射
到的地方虽然也受天光的影响，但是太阳光的强度比天光强，所以它所呈现的颜色就是太阳光的颜色
；而石膏像的底部，由于光线发生反弹和辐射现象，所以会产生略带有草地的颜色。
　　通过上述对真实物理世界的光影分析，对光已经有了初步的了解，接下来我们就继续深入解析光
影关系对制作效果图的重要性及如何应用好光所具有的特性。
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编辑推荐

　　《3ds Max、Vray中文版室内装饰效果图制作实例精讲》附赠45套3ds Max教学录像，超值的效果
图制作学习套餐。
大型DVD视频教学演示光盘：书中29个安全的场景源文件，10多个小时的视频教学录像，书中29个安
全视频教学演示。
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