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前言

在CG表现艺术中，光感和质感是非常重要的两个因素，也是CG创作技术的核心。
人们在欣赏CG作品时，首先是判断作品的光影效果是否真实，然后才会去观察作品的材质细节、模
型细节等，所以优秀的CG作品首先应该具有真实的光影效果，同时要具备足够的细节，这是保证作
品品质的必要条件。
大部分3ds MaxKvrRay图书以效果图表现为主，而针对CG创作中的光与材质表现技法进行介绍的图书
却比较少。
为了满足广大读者的学习需求，成都时代印象文化传播有限公司精心策划并推出《3ds Max／VRay印
象光与材质表现技法》一书，本书的重点是介绍CG创作中光和材质的表现艺术，以及如何自制贴图
、拆分贴图uv等关键技术，这些都是在CG创作中最常用的技术。
本书定位于CG创作艺术，重点阐述光与材质的表现技法，案例题材所包含的范围比较广，涉及的光
效和材质效果也非常丰富。
就光表现来说，本书介绍了焦散、HDRI、运动模糊、体积光等常用效果；就材质表现来说，本书介
绍了水材质、雪材质、树叶材质、树干材质、皮肤材质、卡通材质等众多材质的做法。
读者可以通过本书学到很多比较重要的制作技术。
本书由知名CG艺术家曹茂鹏先生和瞿颖健女士共同编写完成，从开始准备编写工作到最后出版本书
，他们付出了很多的心血，在此表示感谢。
本书内容分为12章。
第1章和第2章为光和材质的视觉艺术，采用了“理论+实践”模式进行讲解，其中实践部分是重点。
第3章以一个漂亮的雪山雄鹰场景为例，详细地讲解了雪材质和烟雾特效的制作方法，以及后期处理
技法。
第4章以一个海底城市场景为例，详细介绍了海水材质、粒子系统及粒子烟雾特效的制作方法。
第5章用一款靓丽跑车为例，讲解了摄像机特殊视角的选择方法，以及汽车材质的制作方法。
第6章以一个魔幻桌面的场景为例，介绍了古典氛围的表现手法。
第7章用一个可爱的卡通场景详细讲解了黏土动画、二维卡通、VRay卡通特效和漫画速写效果的创作
方法。
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内容概要

　　《3ds Max/Vray印象光与材质表现技法》是一本专门介绍3ds Max/VRay光与材质的书。
目前，国内的VRay图书很多都是以建模、灯光、材质、渲染、动画等多个部分综合进行讲解的，或是
专门介绍室内外效果图的制作方法，而专门讲解光与材质的图书较少，《3ds Max/Vray印象光与材质
表现技法》就是基于这个出发点而编写的。
《3ds Max/Vray印象光与材质表现技法》共有12章，第1章和第2章为“基础+实践”部分，这两章主要
讲解灯光和材质在CG中的应用；第3章～第12章为大型案例部分，其中每个案例的制作流程都讲解得
非常详细，读者可以根据书中的制作流程轻松地创作出与《3ds Max/Vray印象光与材质表现技法》案
例效果相同的作品。
《3ds Max/Vray印象光与材质表现技法》教学模式新颖，非常符合读者学习新知识的思维习惯，同时
《3ds Max/Vray印象光与材质表现技法》附赠1张DVD教学光盘，内容包括案例源文件、贴图、素材、
效果图，以及所有案例的视频教学和基础视频教学录像。
读者可以一边学习书中案例的制作方法，一边观看视频演练。
　　《3ds Max/Vray印象光与材质表现技法》所有案例均由3ds Max 2008和VRay 1.5RC3制作，建议读者
采用相应版本的软件来学习。
　　《3ds Max/Vray印象光与材质表现技法》适合3ds Max初、中级读者，以及从事CG工作的读者阅读
。
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作者简介

曹茂鹏，作为年轻一代的CGer，作者对CG行业有着深刻的了解，作品多次在CGTalk网站上获奖，擅
长3ds Max、Maya和ZBrush等三维软件。
瞿颖健，自接触CG行业以来，其作品以独特的创作思路和表现手法在CG艺术的殿堂展现出了与众不
同的光彩。
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章节摘录

插图：
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编辑推荐

《3ds Max/Vray印象光与材质表现技法》包括17个技术针对性练习引导您快速入门，10个完整的综
合CG案例帮助您顺利进阶，6个小时的VRay基础视频教学录像，2个多小时的案例视频教学录像。
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