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前言

AutoCAD是CAD技术领域中一个基础性的应用软件包，由于它具有丰富的绘图功能及简便易学的优点
，因而受到广大工程技术人员的普遍欢迎。
目前，我国很多高等职业院校的信息技术相关专业，都将“计算机辅助设计与绘图”作为一门重要的
专业课程。
为了帮助高职院校的教师能够比较全面、系统地讲授这门课程，使学生能够熟练地使用AutoCAD来进
行设计与绘图，我们编写了本书。
本书突出实用性，注重培养学生的实践能力，具有以下特色。
·在充分考虑课程教学内容及特点的基础上组织本书内容及编排方式，书中既介绍了AutoCAD基础理
论知识，又提供了非常丰富的绘图练习，便于教师采取“边讲边练”的教学方式。
·以绘图实例贯穿全书，将理论知识融入大量的实例中，使学生在实际绘图过程中不知不觉地掌握理
论知识，提高绘图技能。
·本书实践内容的编写参考了人力资源和社会保障部职业技能证书考试的相关规定，与人力资源和社
会保障部颁发的职业技能鉴定标准相衔接。
最后一章提供了绘图员证书考试练习题，使学生的课程学习与技能证书的获得紧密相连，学习更具目
的性。
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内容概要

本书结合实例介绍AutoCAD应用知识，重点培养学生的AutoCAD绘图技能，提高解决实际问题的能力
。
　　全书共分11章，主要内容包括AutoCAD用户界面及基本操作，创建及设置图层，绘制二维基本对
象，编辑图形，书写文字及标注尺寸，查询图形信息，图块及外部参照的应用，使用设计中心及工具
选项板，输出图形，创建三维实体模型及AutoCAD证书考试练习题等。
　　本书可作为高等职业学校信息技术相关专业“计算机辅助设计与绘图”课程的教材，也可作为工
程技术人员及计算机爱好者的自学参考书。
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章节摘录

插图：2.3.2 修改图层状态【图层控制】下拉列表中也显示了图层状态图标，单击图标就可以切换图层
状态。
在修改图层状态时，该下拉列表将保持打开，用户能一次在列表中修改多个图层的状态。
修改完成后，单击列表框顶部将列表关闭。
2.3.3 将对象修改到其他图层上如果用户想把某个图层上的对象修改到其他图层上，可先选择该对象，
然后在【图层控制】下拉列表中选取要放置的图层名称。
操作结束后，列表框自动关闭，被选择的图形对象转移到新的图层上。
2.4改变对象的颜色、线型及线宽用户通过【特性】工具栏可以方便地设置对象的颜色、线型及线宽等
信息。
默认情况下，该工具栏的【颜色控制】、【线型控制】和【线宽控制】等3个列表框中显示“ByLayer
”，如图2.11所示。
“ByLayer”的意思是所绘对象的颜色、线型及线宽等属性与当前层所设定的完全相同。
本节将介绍临时设置即将创建的图形对象，以及如何修改已有对象的这些特性的方法。
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编辑推荐

《计算机辅助设计:AutoCAD2008中文版基础教程》在理论知识的编排上以“必须”、“够用”为原则
，以讲清要领、注重应用为重点，精选AutoCAD的常用功能及与设计绘图密切相关的知识构成《计算
机辅助设计:AutoCAD2008中文版基础教程》理论体系。
在实践内容方面，以大量绘图实例贯穿全书，将理论知识融于实例中，使学生在实际绘图过程中掌握
这些知识，提高综合应用AutoCAD解决实际问题的能力。
从而达到在结构体系构建及内容编排方面以培养学生技术应用能力、分析问题解决问题能力为核心，
强调理论与实践相结合。
突出并强化实践性内容的目的。
《计算机辅助设计:AutoCAD2008中文版基础教程》以实例贯穿全书，通过实例讲解AutoCAD应用知识
，重点培养学生的AutoCAD绘图技能，提高解决实际问题的能力。
全书主要内容包括AutoCAD用户界面及基本操作、创建及设置图层、绘制二维基本对象、编辑图形、
书写文字及标注尺寸、查询图形信息、图块及外部参照的应用、创建三维实体模型、图形输出
及AutoCAD证书考试练习题等。
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