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前言

GoogIe Android SDK从2007年年底发布以来，受到了广大移动开发爱好者的青睐。
近年来，手机平台经过Palm OS、Windows Mobile、Symbian、iPhone等的发展，终于迎来了真正开放的
平台——GoogIe Android Platform。
2008年10月21日，Google宣布其手机操作系统Android的源代码完全开放，任何人和机构都可以免费使
用。
之前由于其他手机操作系统众多以及手机软件开发的复杂性，而且手机软件也多是专用软件，要求比
较高，使不少开发者望而却步。
自从Android操作系统问世以来，手机软件的开发脱去了神秘的面纱，使得开发者可以和Android进行
面对面交流，尤其是Android Market，各种各样的And roid软件展示在用户面前，使得学习和使
用Android的余地也更大。
Android研发已经逐渐成为了一个热门方向，而其他操作系统的吸引力正在下降。
2008年11月初，摩托罗拉宣布放弃自己的Linux系统，转向Android平台。
Android的崛起，影响最大的就是诺基亚。
在苹果的iPhone和GoogIe的And roid尚未推出之前，诺基亚控制了最好的终端，也拥有最成功的智能手
机操作系统，它控制了通往移动互联网的入口，向互联网转型看上去是顺理成章的。
但是iPhone的推出改变了人们对手机的认知，Androicd的推出则影响了整个移动操作系统行业的开发
规则。
诺基亚及其所控制的手机操作系统symbian也经受了极大的挑战。
Android的优势在于：第一，Android应用开发比较容易，因为它是基于Java的，目前Java开发人员众多
；第二，它的底层是基于Linux的，而Linux在我国也有广泛的基础，很容易移植到各种嵌入式平台中
。
本套丛书是在国内专注于手机应用开发的xmobiIeapp工作室开发人员的精心打造下，推出的Android系
列软件开发图书。
xmobileapp团队是国内较早的对智能手机Android、iPhone、Symbian等系统进行研究和开发的团队，其
推出的多款软件已成功地在AppStore和Android Market市场上投放。
具体可通过xmobileapp团队的网站了解：www.xmobileapp.Com.cn。
本套丛书以Google强力推出的And roid平台及Eclipse开发环境为基础进行介绍。
Eclipse是Java开发者不可或缺的优秀开发环境，因此，Android平台以其天然的开放性使得开发工程师
很容易上手。
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内容概要

　　本书共分16章。
第1章介绍了Android平台的发展情况；第2章～第10章系统地介绍了Android Eclipse集成开发环境，包
括开发工具、开发环境搭建、UI组件、任务和进程/线程模型、单元测试、网络通信开发以及硬件开发
等；第11章～第15章详细地介绍了5个综合案例，包括实用的RSS阅读器、有趣的Hot Or Not移动客户
端等的开发，并给出了详细代码；第16章介绍了Android Market的情况。
　　本书适合所有有志于从事Android手机操作系统开发并有一定Java程序设计基础的人员参考使用，
也可以作为Android手机操作系统开发的培训教材。
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章节摘录

插图：第1章Android移动平台概述1.1 GoogleAndroid平台简介1.1.1 Android发展历史2007年11月5日
，Google发布基于Linux平台的开源移动手机平台——Android。
该平台由操作系统、中间件、用户界面和应用软件等组成，号称是首个为移动终端打造的真正开放的
移动开发平台。
2008年9月22日，美国运营商T-MobileUSA在纽约正式发布第一款G009le手机——T-MobileGl。
该款手机为中国台湾宏达电代工制造，是世界上第一部使用Android操作系统的手机，支持WCDMA
／HSPA网络，理论下载速率为7.2 Mbit／s，并支持Wi-Fi无线局域网络。
Google与开放手机联盟（OpenHandsetAlliance）合作开发了Android移动开发平台，这个联盟由摩托罗
拉、高通、宏达电和T-Mobile、中国移动等在内的30多家移动通信领域的领军企业组成。
Google与运营商、设备制造商、开发商和其他第三方结成了深层次的合作伙伴关系，希望通过建立标
准化、开放式的移动电话软件平台，在移动产业内形成一个开放式的生态系统。
Android作为Google企业战略的重要组成部分，将进一步推进“随时随地为每个人提供信息”这一企业
目标的实现。
我们发现，全球为数众多的移动电话用户从未使用过任何基于Android的移动通信设备，Google的目标
是让移动通信不依赖于设备甚至平台。
出于这个目的，Android将补充而不会替代Google长期以来奉行的移动发宸战略：通过与全球各地的手
机制造商和移动运营商结成合作伙伴，开发既有用又有吸引力的移动服务，并推广这些产品。
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编辑推荐

《Android移动开发入门与进阶》是由人民邮电出版社出版的。
xmobileapp团队倾力打造基于优秀的Eclipse开发环境精彩应用源代码完全下载揭秘Android Market，让
您赚上第一桶金
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