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前言

软件工程是应用计算机科学技术、数学、管理学的原理，运用工程科学的理论、方法和技术，研究和
指导软件开发和演化的一门交叉学科。
随着科技的发展，软件工程已成为计算机科学及其相关专业的一门重要的必修课。
其教学目的在于使学生掌握软件工程的基本概念和原则，培养学生使用工程化的方法高效地开发高质
量软件的能力，以及进行项目管理的能力。
软件工程是一门理论与实践并重的课程。
本书在讲述软件工程的基本概念、原理和方法的基础上，详细而全面地介绍了可以实际用于软件开发
实践的各种技能。
旨在使学生通过有限课时的学习后，不仅能对软件工程的原理有所认识，而且能具备实际开发软件的
各种技能，比如熟练使用各种软件工程工具，按照标准和规范编写文档等。
本书共分为6章，内容涉及软件工程的基本原理和概念、软件开发生命周期的各个阶段、项目管理的
相关内容，以及如何使用各种自动化工具来辅助软件开发的过程。
每章分为理论部分和实践部分。
理论部分从理论学习的角度，阐述软件工程的基本概念、原理和方法。
在内容的安排上详略得当，使读者在有限的时间内能领会软件工程的精髓。
实践部分配合理论部分的学习内容，指导读者利用相关的工具对所学内容进行运用。
实践与理论的紧密结合，不仅有利于巩固和掌握知识，还能提高读者的实践能力。
此外，本书使用了一个案例贯穿于各章的实践部分，使读者能通过实例对软件开发过程有一个系统的
了解。
本书总结了我们多年软件工程教学与实践的经验。
在本书编写的过程中，我们得到了王明华、张航、陈捷、于承东和曹科的支持，在此对他们表示感谢
。
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内容概要

　　本书从结构化方法和面向对象方法两方面介绍软件工程的基本概念、原理和方法，并用一个案例
贯穿于每一章的实践部分，让读者在认识软件工程原理的基础上，能进一步利用相关的工具对所学内
容进行实践，从而掌握实际进行软件开发的各种技能。
本书理论与实践相结合，内容翔实，可操作性强。
　　本书是高等院校计算机及相关专业“软件工程”课程的理想教材。
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章节摘录

插图：第1章 软件工程概述1.1 软件1.1.1 软件的概念软件是计算机系统的“思维中枢”，在计算机系统
中起着举足轻重的作用。
它与计算机硬件相互作用，互相配合，从而实现了特定的系统功能。
计算机软件的概念是随着计算机技术的发展而发展的。
在计算机发展初期，软件就是指程序，即计算机可以识别的源代码或机器可直接执行的代码。
当时，软件的作用并没有得到足够的重视。
使用者一般需要直接操纵计算机硬件，程序是为某个特定问题而专门设计的。
随着计算机技术的发展，人们越来越充分认识到高质量的软件会使计算机系统的功能和效率大大地提
高。
高质量、多功能的软件使得计算机的应用从单一的科学计算扩展到多个领域，比如数据处理、实时控
制等。
随着计算机应用的日益普及，软件日益复杂，规模日益增大，人们开始意识到软件并不仅仅等于程序
。
全面地讲，软件由图1-1所示的三部分组成。
·一是计算机程序，即人们为了完成特定的功能而编制的一组指令集。
·二是数据，即程序能处理的具有一定数据结构的信息。
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编辑推荐

《软件工程》是高等院校计算机及相关专业软件工程谍程的理想教材。
这是一本理论与实践并重的软件工程教材，书中不仅介绍了与软件工程相关的基本概念、方法和原理
。
而且还在此基础上讲述了可以实际用于软件开发实践的各种技能。
各章均分为“理论部分”和“实践部分”。
“理论部分”组织合理、切中要点、详略得当；“实践部分贴近实际，以具体的案例为示范，指导读
者利用相关的工具对所学内容进行运用。
此外，书中还配有丰富的习题，帮助读者检验各章的学习效果。
《软件工程》旨在使读者在有限的课时内，不仅能对软件工程的原理有所认识，而且能具备实际的软
件开发技能，比如可以熟练地使用各种软件工程工具，能够按照标准和规范编写文档等。
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