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前言

　　欢迎阅读本书。
本书经过精心筹划、设计与编写，为的是就两项最主要的Web技术，即超文本标记语言（HTML）和
层级样式表（CSS），提供全面的介绍。
　　创建万维网文档（不论是简单的还是复杂的）时，本书可以作为所需信息的介绍和参考手册。
　　万维网在我们今天的生活中几乎无处不在，多数计算机和计算机化的设备都与万维网相连。
但是，Web以及它底层的：Internet基础设施，在最初的时候完全不是现在的样子，与现代的消费者和
商业用户对它的认识完全不同。
　　Interact起源于1960年左右美国国防部开始的高级研究项目处（AdvancedResearchProject．Agency
，ARPA）计划。
这个项目的目标之一，就是让计算机能够迅速地进行网络通信，而且要能跨越长距离进行通信。
这个网络被设计成能够实现故障恢复，允许联网的计算机在它们之间的某些路由器出现故障的时候，
也能够继续进行通信。
　　1969年，ARPANet网络诞生了，这个网络连接了几所关键的大学。
　　随着ARPANet的继续发展，越来越多的大学联入了网络。
该项目最初的目标之一：实现健壮的、能够实现故障恢复的网络，最终由Internet协议（IP）所实现。
这个协议允许网络通信的数据包在一条或多条路由变得不可靠时，也能找到去往目的地的其他路由。
这个通信协议最后成为今天Internet的骨干，而Internet网络的名称也由此而来。
　　后来，在IP协议之上，又结合了传输控制协议（TCP），用来提供强壮的传输系统。
这两个协议的结合实现了更高的灵活性，而且提供了为Interact开发更好的通信应用程序的能力。
　　在20世纪80年代，Interact经历了几个转变。
虽然Interact的主要用户是教育机构，但美国军方并未忘记自己最初的项目。
其他政府部门也开始关注此项目，并加入到该网络当中来。
美国军方决定建立自己的网络MIINET，从而略微缓解了Internet的负担。
　　直到1992年，Intemet还远远不是世界上最流行的网络。
在这一时期，Tim Bemers．Lee开发了可创建文档的超文本标记语言，发送这类文档的协议：超文本传
输协议（HTTP），以及第一个浏览器编辑器，称为万维网（World Wide Web）。
很快“Web”这个记号就得到了国家超级计算应用中心（NCSA）的关注。
NCSA的一个编程团队决定开发更好的浏览器，于是对多媒体提供高度支持的第一个浏览器Mosaic就
此诞生了。
Mosaic促进了现代浏览器的出现与发展。
　　到2l世纪早期，几乎所有联网的计算机、许多电子设备以及一些消费类设备（例如手机）都已经
能够访问Web。
这些连接到Web的设备使用的都是同一种连接，用来定义文档的语言也是同一种语言，发送信息使用
的也是同一种协议。
　　在万维网的整个发展过程当中，尤其是在最近的几年间，标准、工具以及应用程序已经发生了很
大变化，有了很大发展，有些时候这种发展变化的步伐非常迅速。
因此，有关Intemet的图书要覆盖的范围就应相当广泛。
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内容概要

　　HTML是Internet的基石。
《HTML、XHTML和CSS宝典(第4版)》介绍了HTML的基础知识，包括构成HTML语言的标签、属性
以及结构，有助于编写文档、验证文档和对文档进行除错的工具。
接着介绍了CSS的基础知识、CSS选择器的语法、正确的属性和属性值，以及如何运用CSS属性有效地
对文档的各个部分进行格式化。
最后介绍了一些附加的CSS主题，包括高级布局、用户界面样式、测试和验证CSS，以及应用CSS的提
示和技巧。
全书不仅介绍了原理，而且列举了大量的实例，不仅适用于刚刚接触HTML和Web内容的读者，也适
用于各种相关领域的专业人员阅读。
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　　谢弗（Steven M.Schafer）是位Linux、开源技术和开放标准的提倡者。
他曾任Free Standards Group的认证和开发总监，目前在一家从事Linux开发的软件公司担任CTO，这家
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术图书。
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26735.4.1 计数器对象 26735.4.2 修改计数器的值 26835.4.3 计数器示例：章节编号 26835.4.4 自定义列表编
号 26935.5 小结 269第36章 用CSS实现动态HTML 27036.1 用JavaScript访问CSS属性 27036.2 有用的CSS操
作方式 27336.2.1 隐藏和显示文本 27336.2.2 图片缩放 27436.2.3 翻转效果的菜单按钮 27636.3 小结 277第37
章 媒介样式以及定义打印用文档 27837.1 理解CSS媒介类型 27837.2 设置打印用文档 28037.2.1 页面框格
式化模型 28037.2.2 用@page规则定义页面大小 28037.2.3 控制分页 28137.2.4 处理寡行和孤行情况
28337.2.5 准备双面打印文档 28337.3 创建多媒介文档 28337.3.1 联机(屏幕媒介)文档 28437.3.2 重新格式化
页面 28537.4 小结 286第4部分 附加的CSS技能第38章 用HTML表格格式化 28938.1 用表格进行格式的基
础知识 28938.2 真实示例 29138.3 浮动页面 29138.4 不规则图片和文本组合 29338.5 导航菜单和块 29438.6 
多列 29538.7 小结 296第39章 用户界面样式 29739.1 修改光标 29739.2 用户界面颜色 29839.3 用户界面字
体 30039.4 小结 300第40章 测试和验证CSS 30140.1 在建立样式时测试语法 30140.2 关于格式化 30240.3 验
证CSS 30240.4 小结 303第41章 CSS提示和技巧 30441.1 悬挂缩进 30441.2 展开按钮 30541.3 提出引用
30641.4 标签式菜单 30741.5 小结 309附录A HTML元素快速参考 310A.1 元素清单 311A.2 事件属性 338A.3
其他公共属性 339附录B HTML特殊字符快速参考 341附录C CSS属性快速参考 346附录D CSS选择器快
速参考 360D.1 基本元素选择器 360D.2 后代选择器 361D.3 子女选择器 361D.4 相邻兄弟选择器 361D.5 类
选择器 361D.6 ID选择器 361D.7 属性选择器 361附录E 伪元素和伪类快速参考 363E.1 伪元素 363E.2 伪类
364
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章节摘录

　　第3部分　用CSS控制内容呈现　　第36章　用CSS实现动态HTML　　CSS是创建动态HTML特效
的强大工具。
在本章将会看到在各种浏览器中如何动态地修改CSS属性。
在本章将看到如何访问CSS属性以及编写属性脚本来执行各种任务，修改文本颜色等，还将看到每
个CSS属性都能够编程修改。
　　在本章还将看到有些浏览器（最著名的就是internet Explorer）提供了类似CSS的功能来实现动态的
滤镜效果，例如下拉阴影和模糊。
　　36.1　用JavaScript访问CSS属性　　Mozilla和Internet Explorer（IE）浏览器支持JavaSeript过它们的
文档对象模型（DOM）访问CSS1的元素属性。
但是，Mozilla的DOM和Internet Explorer的DOM各不相同。
他们都部分实现了W3C CSS2标准，但是实现的领域仍然不同，所以在一个浏览器上的CSS2的JavaScript
代码在另一个浏览器上可能无法工作。
请注意，Geck0布局引擎覆盖了W3C CSS2标准的所有属性。
　　一般来说，访问CSS属性的方式全都相同，都是将值读为属性，通过方法设置值。
要在脚本中访问CSS属性，需要使用属性的名称，除非在名称有连字符。
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编辑推荐

　　学会正确的语言，Web尽在掌握：解密万维网（WWW）世界的密码，运用正确的工具，征
服WWW。
《HTML、XHTML和CSS宝典(第4版)》全面揭示了超文本标记语言（HTML）和层级样式表（CSS）
的秘密，掌握了这些秘诀，就能创建专业级的交互式网页，创建强大的应用程序，并能用各种方式随
心所欲地与Web进行交互。
《HTML、XHTML和CSS宝典(第4版)》介绍了如何为拥有浏览器的众多移动设备编写酷炫的内容。
除此之外，《HTML、XHTML和CSS宝典(第4版)》还介绍了各种实践性级强的工具、提示和技巧。
　　深入掌握所有网页的底层结构；学习文本结构、元标签、链接以及其他方面的基础知识；编写脚
本、掌握动态HTML，以及使用CSS编辑工具；用XHTML Basic创建用于移动设备的网页；用微格式强
化Web 2.0的新功能；在网页上添加颜色、背景、多媒体和交互性；清理、测试、验证网页代码。
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