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前言

　　Rhino是由美国RobertMcNeel&Assoc．开发的、基于NURBS原理的高级建模软件。
因其功能强大、上手容易、能够自由地表现设计理念等特点而被广大产品设计人员所推崇，在高校工
业设计专业学生中也有着广泛的用户群体，同时也成为学习Alias、MAYA等高端NURBS软件的必学基
础内容。
vRav渲染器以其快速设置、快速渲染、效果出众等诸多优点而崭露头角，在产品、环艺、CG领域都有
广泛的应用，特别是在开发出了VRayforRhino之后，将VRaV与Rhino的优势进行互补，为工业设计师
提供了非常便利的工具平台。
内容和特点　　本书的内容讲解以Rhino4．0软件建模为重点，旨在让读者从基础理论开始透彻理解该
软件，重在培养读者的自行分析与研究创新能力。
本书选择了工业设计领域中较为经典的几类产品设计案例来进行讲解，比较强调建模的精确度；建模
之前通过展示二维效果图、建模分步图及最终渲染效果图等，使读者能对建模思路有一个清晰地了解
并掌握产品设计的一般程序和方法。
渲染部分针对最新推出的vRayforRhino4．0渲染插件进行讲解，围绕典型案例主要讲解各种典型材质
的表现技巧，对于常用的材质特点与调节的要点做了经验总结，使读者理解得更为透彻。
　　本书以循序渐进的方式由简单到复杂地安排案例的学习，每个案例都有详细的操作步骤，读者只
要根据这些操作步骤一步步操作，就可完成每个案例的制作，轻松掌握软件的有关操作。
而且随着学习的深入，案例综合性越来越强，读者学完后，能够真正达到学以致用的目的，既有了一
定的成就感，也培养了读者的学习兴趣。
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内容概要

本书重点讲解Rhino4.0软件建模。
基础理论部分包括基础的点、线、面的构成及点、线对最终模型精度与连续性的影响因素等：渲染部
分讲解最新推出的VRay for Rhino4.0渲染插件的相关知识；案例部分选择了工业设计领域中较为经典的
几类产品进行讲解，建模之前展示二维效果图、建模分步图及最终渲染效果图等。
在设计理念和设计思路的引导下，通过简洁的设计知识介绍和精美实用的案例解析，引领读者掌握各
种设计表达理念及技巧，轻松步入专业设计的新领域。
    为方便读者学习，本书配套光盘收录了书中相关案例用到的素材文件、最终渲染效果图片和模型、
渲染源文件供读者参考。
    本书内容详实，图文并茂，操作性和针对性较强，主要面向从事工业产品设计工作的广大初、中级
读者，也可作为高等院校工业设计专业和相关专业师生的教学、自学参考书及社会工业设计初、中级
培训的教材。
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章节摘录

　　第1章 产品设计基础知识　　在科技与文化迅速发展的今天，工业设计得到了前所未有的发展机
遇，设计的观念得以转变，设计的手法更是变得多样化，特别是计算机技术的迅猛发展和计算机辅助
设计的广泛应用，极大地改变了工业设计的技术手段、程序与方法，使得工业设计师能更方便、更快
捷、更透彻地表达自己的设计理念和创意。
由于工业设计自产生以来始终是以产品设计为主的，因此工业设计通常也被称为产品设计。
　　1.1 产品设计的概念　　1964年，国际工业设计协会联合会（International Council ofSocieties
ofIndustrial Design，ICSID）将工业设计的定义阐述为：“工业设计是一种创造性活动，它的目的是决
定工业产品的造型质量，这些质量不但是外部特征，而且主要是结构和功能的关系，它从生产者和使
用者的观点把一个系统转变为连贯的统一。
工业设计扩大到包括人类环境的一切方面，仅受工业生产可能性的限制。
”　　1980年ICSID对工业设计的定义做出了如下修正：　“就批量生产的工业产品而言，凭借训练、
技术知识、经验及视觉感受而赋予材料、结构、构造、形态、色彩、表面加工以及装饰以新的品质和
资格，叫做工业设计。
”根据当时的具体情况，工业设计师应在上述工业产品全部侧面或其中几个方面进行工作。
而且，当工业设计师对包装、宣传、展示、市场开发等问题的解决付出自己的技术知识和经验以及视
觉评价能力时，也属于工业设计的范畴。
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