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前言

随着计算机艺术设计相关产业的迅速发展，高等职业院校的计算机艺术设计类教学任务也应该紧随社
会的需要开拓新的教学思路。
目前高职院校的计算机平面设计教学存在的主要问题是传统的教学内容与迅速发展的现代化艺术设计
产业的实际需要有较大差距。
本教材的编写，在保留传统教学模式的前提下，增加与现代化艺术设计企业的业务有关的知识内容，
即边学一边练一边用的教学体系，真正达到学有所用的教学目的。
根据高职学生的实际情况，本书从软件的基本操作入手，深入讲述了CorelDRAW X3的基本功能和使
用技巧。
每章都安排了1～2个综合案例，并给出了该章小结和操作题，以加深学生对所学内容的理解。
在讲解工具和命令时，除对基本使用方法和选项参数进行了全面、详细的介绍外，对于常用、重要和
较难理解的工具和命令，以穿插实例的形式进行讲解，使学生达到融会贯通、学以致用的目的。
本教材在强调基础工具和命令的同时，力求体现新知识、新创意、新理念。
注重理论和实践的结合，并通过配套的（CorelDRAW X3上机指导与练习》一书，形成边学一边练一
边用的教学体系，来加强学生对相关设计公司业务实战技能的培养。
为方便教师教学，本书配备了内容丰富的教学资源包，包括素材、所有案例的效果演示、PPT电子教
案、习题答案、教学大纲和2套模拟试题及答案。
任课老师可登录人民邮电出版社教学服务与资源网（www.ptpedu.com.cn）免费下载使用。
本课程的教学时数为72学时，各章的参考教学课时见以下的课时分配表。
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内容概要

　　《CoreIDRAW X3实用教程》以平面设计为主线，系统地介绍了CorelDRAW X3的基本使用方法和
技巧。
全书共分11章，内容包括CorelDRAW X3的基本概念与基本操作、页面设置与文件操作、绘制图形与
填充颜色、各种绘制图形和编辑图形工具、文本的输入与编辑、位图效果应用、系统设置、作品打印
与发布等。
每章在讲解工具和命令的同时还穿插了很多围绕功能的小案例以及综合案例，使读者在理解所学内容
的基础上，边学边练，强化所学内容。
此外在每章后都精心安排了操作题，使读者巩固并检验本章所学知识。
　　《CoreIDRAW X3实用教程》适合作为高职高专院校“CorelDRAW”课程的教材，也可作
为CorelDRAW初学者的自学参考书。
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章节摘录

插图：第1章 CorelDRAW X3基本概念与基本操作CorelDRAW是由Corel公司推出的集图形设计、文字
编辑及图形高品质输出于一体的矢量图形绘制软件，是一款深受广大平面设计人员青睐的软件。
无论是绘制简单的图形还是进行复杂的设计，该软件都会使用户得心应手。
本书主要讲解CorelDRAW X3版本的功能及使用方法。
本章首先来介绍有关学习本书时的叙述约定、运行该软件的环境要求、软件的应用领域、基本概念、
软件的窗口布局及简单操作等。
1.1 叙述约定屏幕上的鼠标光标表示鼠标所处的位置，当移动鼠标时，屏幕上的鼠标光标就会随之移动
。
通常情况下，鼠标光标的形状是一个左指向的箭头。
在某些特殊操作状态下，鼠标光标的形状会发生变化。
CorelDRAW X3中鼠标有6种基本操作，为了叙述上的方便，约定如下。
·移动：在不按鼠标键的情况下移动鼠标，将鼠标光标指到某一位置。
·单击：快速按下并释放鼠标左键。
单击可用来选择屏幕上的对象。
除非特别说明，以后所出现的单击都是指用鼠标左键操作。
·双击：快速连续单击鼠标左键两次。
双击通常用来打开对象。
除非特别说明，以后所出现的双击都是指用鼠标左键操作。
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编辑推荐

《CoreIDRAW X3实用教程》从软件的基本操作入手，深入讲述了CorelDRAW X3的基本功能和使用技
巧。
每章都安排了1～2个综合案例，并给出了该章小结和操作题，以加深学生对所学内容的理解。
在讲解工具和命令时，除对基本使用方法和选项参数进行了全面、详细的介绍外，对于常用、重要和
较难理解的工具和命令，以穿插实例的形式进行讲解，使学生达到融会贯通、学以致用的目的。
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