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前言

　　现在是2007年12月，我正在写这篇序言。
不久前，是Windows Commumcation Foundation（WCF）作为．NET框架3．0版本的一部分首次发布一
周年。
不到一个月前，我们刚刚在．NET。
框架3．5版本中为这个平台提供了重大的新功能。
毫不夸张地说，在这两个版本中有海量的知识等待使用者理解和吸收。
　　在Microsoft平台上可以构建各种类型的分布式应用，WCF的目的之一，就是将所有与之相关的开
发经验加以整合。
我们需要一组核心概念，简单实用同时又具备足够的表述能力，来描述所有我们打算替代的技术所蕴
含的语意。
在此之前出现的各种Microsoft的协议栈（ASMX、Remoting、COM+、MSMQ及WSE），可谓各有优劣
。
我们的使命则是继承发扬那些工作良好的理念，同时从失败中汲取教训。
一旦成功，开发者就可以用它编写多种不同类型的分布式应用，而不需要学习多种各不相同（而且常
常差异极大）的编程模型。
　　为了让这种统一开发体验能够梦想成真，我们需要一个高度灵活的运行架构，以匹配丰富多样的
编程模型。
关键的可变领域必须被辨识出来，抽象成可扩展的机制，以避免对新平台造成无谓的功能限制。
当默认行为无法满足某个应用的要求，或者特定场合需要的功能缺失时，运行架构一定要确保外部开
发者能够很自然地在架构中插入定制的解决方案。
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内容概要

　　本书全面系统地介绍了如何使用WCF进行Web Service编程。
对于与Web Service相关的领域，包括最简单的SOAP-HTTP绑定、各种高级WS-*扩展协议，以及各种
数据编码、消息交换模式，书中都给出了用WCF实现的方法和例子。
本书还介绍了通过WCF用各种方式来扩展原类的Web Service服务，使用各种不同的绑定方式在不同的
网络环境甚至本机上部署服务等内容。
另外，专门讲述了问题诊断与异常处理，还涉及了与微软工作流(WF)和热门技术AJAX的集成。
 　　本书示例丰富，讲解透彻清晰，主要面向微软平台上的开发者。
对于已有C#基础的WCF初学者或具有一定经验的WCF开发者，本书也大有裨益。
另外，对于正在使用其他技术(如Java)而希望进入WCF领域，或者想对其有所了解的Web Service技术人
员，本书也是适用的参考资料。
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作者简介

Steve Resnick、Richard Crane和ChrisBowen是在波士顿微软技术中心工作的技术专家。
他们通过应用WCF及相关技术帮助客户提高其技术灵活性。
Resnick从1995年起就在微软公司专攻互联网技术和分布式计算。
他经常在微软公司的集会上发表演讲。
目前是美国微软技术中心的技术总监。
C
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　定义类的层次结构　　　2.2.3　用KnownType属性在WSDL中发布其他数据类型　　　2.2.4　数据契
约的版本控制　　　2.2.5　数据契约等价性　　　2.2.6　使用容器　　2.3　消息契约　　　2.3.1　有
类型消息　　　2.3.2　无类型消息　　2.3.3　使用无类型消息的SOAP消息头　　2.4　小结　第3章　
信道　第4章　绑定　第5章　行为　第6章　序列化与编码　第7章　托管　第8章　安全　第9章　诊
断　第10章　异常处理　第11章　工作流服务　第12章　对等网络　第13章　可编程Web　附录A　高
级主题　
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章节摘录

　　Windows Communication Foundation（WCF）中囊括了关于服务（service）的一切——无　　论是
服务的创建、托管l、消费（consume）和安全保障，还是标准与互通，甚至是提高开发效率，它无所
不包，无所不至。
简言之，其目的就是使专业软件开发者能轻松地使用分布式计算。
　　本章涉及有关WCF服务的基本概念，在使用WCF服务时需要了解它们。
另外，本章还将关注WCF最常用的功能特性。
通过学习正文和范例，可以在本地和网络上创建和使用服务。
　　1.1　为何选择WCF　　在学习如何使用WCF之前，理解为何选择WCF更加重要。
为什么WCF如此重要？
道理很简单——全球分布式网络的核心是服务，而在Windows平台上，WCF是提供和使用服务的最简
单的方式。
开发者使用了强大的WCF，就能更加关注应用本身而不是通信协议。
这是技术封装和工具化的典范。
如果工具封装（但不是隐藏）那些可能的技术细节，将能提高开发者的生产率。
包含在Visual Studi0 2008中的WCF精于此道。
　　现代应用架构需要考虑各种因素：设备、客户端软件、服务。
1995年前后的那种Web网站模型（将应用托管到Web服务器上，用户界面通过HTML分发到浏览器）
无疑还会继续存在下去，然而新的模型（组合本地软件和Web服务）将会变得越来越广泛。
诸如iPod、XBOX 360、RSS、AJAX、Microsoft Office和SharePoint and 3D immersive environments，都组
合了本地安装的软件和Web服务。
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媒体关注与评论

　　“Microsoft.NET开发系列丛书对于使用.NET框架和Web服务的开发人员来说，是非常宝贵的资源
，它涵盖了从参考资料到实践指导的所有基础知识。
这个系列的书籍对于打算编写健壮的托管代码的开发人员而言，是非常重要的阅读材料。
”　　——John Montgomery微软公司Developer Platform and Evangelism部门总监　　“Microsoft.NET开
发系列丛书得到了微软公司.NET框架及其语言的权威专家的大力帮助。
为完成这个系列丛书而组建的专家库包括了业界最具洞察力的作者、微软公司的软件架构师以及开发
者。
”　　——Don Box微软公司架构师　　“无论这是你第一次还是第一百次使用WCF，读读这本书，
仍然会有收获。
”　　——NicholasAllen，微软公司WebServices项目经理
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编辑推荐

　　《WCF核心技术》包括以下内容：　　使用WCF契约定义复杂结构和接口；　　理解WCF信道
栈与信道模型架构：　　只用需要的协议对WCF通信协议栈进行配置；　　使用标准与自定义的服务
行为管理并发、实例、事务等；　　将数据从．NET类型序列化为XML．Infoset。
并在链路上展示Infoset；　　使用IIS、受控．NE下应用程序以及Witldows激活服务来托管WCF服务：
　　WCF安全机制详解：认证、传输与消息级安全以及因特网和企业网场景下的安全：　　提高可靠
性：异常处理、故障诊断等；　　工作流服务：在WCF 3．5和Windows Workflow Foundation之间的新
集成点：　　构建客户端到客户端的、基于同侪网络的应用程序：　　使用WCF进行非SOAP的Web
服务：AJAX和JSON的例子，以及．NET 3．5的托管类。
　　Steve Resnick、Richard Crane和ChrisBowen是在波士顿微软技术中心工作的技术专家。
他们通过应用WCF及相关技术帮助客户提高其技术灵活性。
Resnick从1995年起就在微软公司专攻互联网技术和分布式计算。
他经常在微软公司的集会上发表演讲。
目前是美国微软技术中心的技术总监。
Crane具有超过15年的高级软件开发经验，他擅长于大型网站、分布式计算、事务处理系统以及性能分
析。
Bowen作为架构师和开发者具有超过15年的经验，曾供职的公司包括Monster.com和Staples，他
是Professional Visual Studio 2005 Team System一书的作者之一。
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