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前言

跨越研究与实践之间的鸿沟在1968年的北约会议上，首次使用了“软件工程”这一术语。
时至今日，软件工程已经走过了很长的一段路，软件本身也已经以各种形式融入了我们的生活。
就算在10年前，估计也没人会预料到软件会有这么大的影响力。
因此，要懂得如何开发好的软件以及如何评估软件在日常生活中面临的风险和机遇，坚实的软件工程
理论和实践基础是不可或缺的。
本书体现了当前软件工程领域实践者阵营和研究者阵营之间相互融合的现状：实践者主要关注构造高
质量产品完成某些功能，而研究者则努力寻找各种方法改进产品质量以及提高开发人员生产效率。
Edsgar Dykstra不断提醒我们：研究与实践之间的紧张关系将检验我们对软件工程的理解，并帮助我们
改进思维方式、方法，进而最终改进我们的产品。
正是本着这种精神，我们对本书进行了增订，为这种不断的探究和改进构造一个基础框架。
尤其是，第4版纳入了更广泛的素材，来说明如何抽象出一个问题并对它建立模型，以及如何使用各
种模型、设计原则、设计模式和设计策略，来产生适当的解决方案。
软件工程师绝不止像程序员那样按照说明书来编写程序，就像厨师不止是遵循菜谱来烹饪。
构造优秀的软件是一门艺术，这体现在如何抽象出问题的要素并建模，再使用这些抽象设计出解决方
案。
经常能听到优秀开发人员谈论“优雅的”解决方案，说明这样的解决方案抓住了问题的核心，得到的
软件不仅能够解决当前的问题，而且当问题随着时间演化时，软件也能够很容易地进行修改。
这样，学生就能够学会融合研究与实践、艺术与科学，构造出坚实的软件。
科学总是以事实为基础的。
本书是为本科生软件工程课程而设计的，注重软件工程研究与实践的实际效果层面，使学生能够直接
将所学知识应用于要解决的现实问题。
书中所举的例子针对的是经验有限的学生，但是，这些例子清楚地阐明了大型软件开发项目是如何从
需求到计划，再进而成为现实的过程。
例子所描述的许多情形，读者未来都很可能经历：大型项目与小型项目、“敏捷”方法与高度结构化
方法、面向对象与面向过程的方法、实时处理与事务处理、开发情形与维护情形。
本书也适用于介绍软件工程的概念与实践的研究生课程，还适合于那些期望进一步学习该领域相关知
识的专业人员。
尤其是最后3章给出了一些引人思考的资料，旨在引起研究生对当前研究主题的兴趣。
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内容概要

　　本书是软件工程领域的经典著作，国际上众多名校均采用本书作为教材。
本书分为3个部分。
第一部分解释为什么软件工程知识对实践者和研究者同样重要，还讨论了理解过程模型问题的必要性
以及敏捷方法和精细地进行项目计划的必要性；第二部分论述开发和维护的主要步骤；第三部分主要
讲述软件评估和改进。
　　本书适合作为计算机相关专业软件工程课程的本科教材，也适用于介绍软件工程的概念与实践的
研究生课程，期望进一步学习该领域相关知识的专业人员也可以阅读本书。
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作者简介

作者：（美国）弗里格（Shari Lawrence Pfleeger） （加拿大）阿特利（Joanne M.Atlee） 译者：杨卫
东Shari Lawrence PfIeeger，软件质量保证、软件度量和软件工程实践研究方面的世界级权威，在软件开
发领域有着数十年的丰富经验，主要从事软件工程和信息技术的教学、咨询和研究。
现任美国著名的智库兰德公司的高级研究员。
她曾经执教于马里兰大学和伦敦城市大学，并担任IEEE Software和IEEE Transactions on Software
Engineering等业界权威期刊副主编。
除本书外，她与人合作撰写的Security in Computing也是广泛采用的主流教材。
Joanne M.AtIee，世界知名的软件工程学者，在软件需求和软件工程教育方面有着杰出贡献。
她是IEEE计算机学会和ACM联合发起的软件工程课程项目指导委员会的成员，也是国际信息处理联合
会（IFIP）软件需求工程工作组成员。
她是加拿大滑铁卢大学副教授，创立了该校的软件工程学位项目并任项目主任。
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　　3.3.4　找出适合具体情形的模型　　3.4　风险管理　　　3.4.1　什么是风险　　　3.4.2　风险管
理活动　　3.5　项目计划　　3.6　过程模型和项目管理　　　3.6.1　注册管理　　　3.6.2　责任建模
　　　3.6.3　紧密结合里程碑　　3.7　信息系统的例子　　3.8　实时系统的例子　　3.9　本章对单个
开发人员的意义　　3.10　本章对开发团队的意义　　3.11　本章对研究人员的意义　　3.12　学期项
目　　3.13　主要参考文献　　3.14　练习　第4章　获取需求　第5章　设计体系结构　第6章　设计
模块　第7章　编写程序　第8章　测试程序　第9章　测试系统　第10章　交付系统　第11章　维护系
统　第12章　评估产品、过程和资源　第13章　改进预测、产品、过程和资源　第14章　软件工程的
未来　参考文献注解　索引　
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章节摘录

插图：
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媒体关注与评论

“在仔细阅读之后，我万分欣喜。
本书内容具有相当的广度和深度，论述严谨，而且有大量实际例证。
我将用此书作为下学期的授课教材。
”　　——Linda Werner，加州大学圣克鲁兹分校“本书完美结合了软件工程的两个重要方面：来自
实践者的经验和来自研究者的理论。
”　　——上海交通大学
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编辑推荐

《软件工程(第4版)》特色：敏捷方法：每一章都涉及有关敏捷方法的内容。
对象技术：详细阐述了面向对象开发的相关内容。
建模：强调建模和设计在软件工程中的作用，并在各章中予以体现。
配套教辅：《软件工程(第4版)》有专门的配套网。
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