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前言

进入2l世纪以来，计算机网络，尤其是因特网，在国内高等院校得到了空前的普及和应用。
大部分学习计算机网络课程的学生对因特网的基本应用并不陌生，通过学习“大学计算机基础”课程
对于计算机网络的基本构成也有了一定的认知。
如何深入学习计算机网络，目前有很多方案可供选择。
例如，传统的计算机网络课程通常把重点放在网络理论上，即在数据通信技术的基础上，分层讲述计
算机网络体系结构的具体内容；计算机网络工程技术类课程，则把重点放在路由器、服务器配置和组
网技术上；计算机网络应用类课程，则偏重介绍HTML、网页设计和网络程序设计等。
对于普通高等院校非计算机专业的学生，如果学习传统的计算机网络课程，由于缺乏必要的后续课程
，所学的内容很难转换成为实践技能；如果学习计算机网络工程技术类课程，所需要的实验条件可能
难以保证；在计算机网络应用类课程中，如果需要学习网络编程，一般需要有程序设计方面的预备知
识。
这样，一门针对普通高校非计算机专业学生的计算机网络应用基础课程，必须考虑到以下几方面的因
素：课程内容应该与“大学计算机基础”课程中网络知识内容有传承、有区别；应该考虑到学生毕业
后在企事业单位工作时可能用到的知识；由于基于网络的企业信息系统可能涉及网页设计、网站管理
、网络编程、数据库等诸多内容，即使不能一一尽述，也应该通过一定的模型和实例进行这些知识的
普及和训练；有一定的理论内容，便于学生今后对网络知识和理论进行深入探讨。
在考虑上述因素的基础上，本书以企事业单位信息系统构建为主线，讲述计算机网络的基本原理、建
网技术、信息服务平台的建设、应用和管理等。
本书中心内容是介绍企业网络的建设和管理，目的是使读者可以尽快掌握建设和使用网络平台所必需
了解的网络基础知识并付诸实践；遵循“学以致用”的原则，强调理论与实践的紧密结合。
为了培养学生综合应用计算机网络的能力，本书包括了网络实验平台相关实验内容，引入国际上先进
的开放性网络应用软件进行教学，努力使读者获取的网络知识和技能与国际接轨，并具备一定的网络
信息平台的建设和管理能力。
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内容概要

　　本书是根据教育部高等学校计算机科学与技术教学指导委员会《关于进一步加强高等学校计算机
基础教学的意见暨计算机基础课程教学基本要求》中“计算机网络技术与应用课程教学基本要求”编
写而成的。
全书分为8章，内容包括计算机网络与企业信息基础、因特网基本服务与应用、局域网与网络设备、
网络服务平台的构建、网页设计与编程、网络多媒体技术应用、基于Mambo的网站建设与内容管理，
以及网络安全与网络管理等。
　　本书围绕基于网络的企业信息系统构建，提供了较为全面的知识和实验体系，内容新颖，层次分
明，可操作性强，具有较强的实用性。
　　本书可作为高等院校非计算机专业“计算机网络”课程的教材，也可作为计算机网络培训班的教
学参考书。
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章节摘录

插图：社区的David Harris提供。
需要全面了解Mercury特色可参见http：／／www．pmail．com／overviews／OVW mercwin．htmo
在Apache Friends for Windows服务器套件安装过程中，Mercury邮件服务器已经安装到位。
本节实验包括启动Mercury，在Mercury中增加邮件用户，为Mercury控制台加锁。
然后，通过专用邮件客户端，如OE，对设置的邮件服务器进行测试。
（1）单击＼xampp＼mercury_start．bat的批处理作业，启动Mercury邮件服务器。
该邮件服务器启动后，在Windows屏幕底部的托盘上出现一枚红色的图标，如图4-3所示。
单击该图标，以打开Mercury邮件服务器的控制台操作界面，如图4．4所示，该界面上，可以看
到Mercury邮件服务器的若干线程，包括SMTP和POP服务程序、设置菜单等，通过依次单击选择
【configuration】一【Manage local user】命令可以进入系统，增加新邮件服务用户。
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编辑推荐

《计算机网络应用基础》围绕基于网络的企业信息系统构建，提供了较为全面的知识和实验体系，内
容新颖，层次分明，可操作性强，具有较强的实用性。
《计算机网络应用基础》可作为高等院校非计算机专业“计算机网络”课程的教材，也可作为计算机
网络培训班的教学参考书。
精讲网络理论，突出基础实践强调企业应用，可操作性强理论特色新颖，实验内容系统化
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