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内容概要

　　《Pro/ENGINEER Wildfire 4.0中文版基础教程》结合典型工程实例，深入浅出地介绍
了Pro/ENGINEER（简称Pro/E）Wildfire 4.0的基本设计原理和典型建模方法。
在讲解相关软件功能的同时，给出典型工程实例剖析，使读者能够快速掌握软件的应用。
　　《Pro/ENGINEER Wildfire 4.0中文版基础教程》共14章，内容包括Pro/E设计思想和设计功能概述
，Pro/E Wildfire 4.0的设计环境和基本操作，绘制二维图形，创建基础实体特征，创建工程特征，特征
的阵列、复制和基本操作，吊钟设计，机盖设计，曲面及其应用，创建参数化模型，笔筒设计，瓶体
设计，组件装配设计，工程图绘制等。
　　《Pro/ENGINEER Wildfire 4.0中文版基础教程》内容丰富、层次清晰，选例典型，针对性强，适
用于从事产品开发设计工作的工程设计人员以及高等院校相关专业学生学习使用。
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章节摘录

插图：CAD技术产生于20世纪60年代，在船舶、汽车以及航空航天等高精尖技术领域中，大量复杂的
技术问题的出现为CAD软件的发展提供了强大的推动力，其中，参数化造型理论是CAD技术在设计理
念上的重要突破。
使用参数化思想建模简单方便，设计效率高。
美国PTc（Parametric Technology corporation，参数技术公司）率先使用参数化设计理论开发CAD软件
，其主流产品就是本书将要向读者介绍的Pro／ElNGlNEER（以下简称Pro／E）软件。
本章主要内容如下。
·CAD技术中模型的主要形式及其用途。
·Pro／E的典型设计思想及其特点。
·Pro／E的典型设计功能模块及其用途。
·Pro／E的三维建模原理。
1.1模型的基本形式在CAD软件中，模型的描述方式先后经历了从二维图形到三维模型，从直线和圆弧
等简单的几何元素到曲线、曲面和实体等复杂的几何元素的发展历程。
当前，模型的用途非常广泛，包含了产品从设计到制造的全部信息，是生产中重要的技术资料。
图1一1展示了现代CAD技术中由曲线到曲面再到实体建模的一般规律，这也是我们后续将重点介绍的
“打点——连线——铺面——填实”的重要建模原则。
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编辑推荐

《Pro/ENGINEER Wildfire 4.0中文版基础教程》主要内容：各种基本建模工具及其应用、曲面建模方
法及其应用、特征的常用编辑和操作方法、创建参数化模型的基本方法、组件装配的基本方法以及创
建工程图的一般过程。
《Pro/ENGINEER Wildfire 4.0中文版基础教程》实例丰富，并且在阐明设计原理的基础上，推荐好的
设计方法和经验，同时指出设计中存存的误区，使您少走弯路。
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