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前言

　　效果图制作最关键的两个方面是什么呢？
毫无疑问，就是灯光与色彩。
灯光是效果图的灵魂，没有出色的灯光气氛的效果图绝对不是一张好的效果图，“真实”是调整灯光
效果的基本原则：色彩（主要是材质色彩的控制以及整体色调的把握）是效果图的皮肤，如何控制好
每一种材质的色彩，如何把整体色调控制得更协调适宜，是效果图色彩控制最主要的两个层面。
　　本书从“渲染最真实效果图”的角度出发，重点针对“室内空间色彩与灯光表现艺术”进行分析
，通过一系列具有代表性的案例，让读者快速掌握色彩与灯光处理技术的核心，从而快速提高读者效
果图灯光与色彩控制水平。
　　要真实地把握好一张图的灯光与色彩感觉，除了要具各相应的渲染技术之外，还需要具备一些艺
术修养和生活经验，而后者的重要性甚至高于前者。
要做到真实，首先要了解真实，也就是说需要多了解物理真实（比如常用材质的色彩、自然光和人造
光的光效特征等）。
建议大家多看看摄影照片，通过摄影照片的观摩可以快速学到色彩、灯光和材质控制方面的知识。
　　成都时代印象文化传播有限公司作为一家专业的图书策划出版公司，一直致力于为读者策划并出
版最有价值的图书，力争每一本图书都能够给读者带来惊喜，而本书正是在这一理念的指导下编写的
。
那么在目前如此多的效果图书籍中，本书是如何做到与众不同的呢？
　　第一：目标明确，围绕室内效果图的灯光与色彩表现艺术进行分析讲解。
　　第二：个性突出，本书每个案例的构图、打光、用色都具有自身的特点，力求通过有限的篇幅让
读者了解到更多的信息。
　　第三：性价比高，9个典型实例+20个高精度场景（随盘赠送），让读者有案例学习，有模型练习
，绝对物有所值。
　　第四：1套VRay基础教学视频+9个案例教学视频，让新手快速入门、全面提高。
　　全书共9章，内容分别简要介绍如下。
　　第1章 主要介绍灯光与色彩的搭配技巧，通过一个简单的小空间来说明，使读者在实际操作中快
速掌握相关的技术。
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内容概要

　　《3ds Max/VRay 印象效果图灯光与色彩的表现》主要通过实例教学的形式介绍室内效果图制作的
灯光与色彩处理技术，内容丰富，案例精彩，目标明确。
全书共分9章，含9个精彩案例、14种渲染风格、20个配套练习(附赠完整的场景源文件)，既手把手教
读者进行案例操作，同时又配以丰富的课后练习，让读者学得顺畅，练得实在，通过双重手段迅速提
升读者的渲染水平。
《3ds Max/VRay 印象效果图灯光与色彩的表现》附带一张DVD光盘，里面包含9个案例和20个配套练
习的相关文件，以及丰富的多媒体教学视频(包含一套VRay基础教学视频和全套案例教学视频)。
光盘中配有光盘使用指南，以方便读者使用光盘文件。
建议读者使用3ds Max 9、VRay 1.5 SP1版本或者以上版本的软件学习《3ds Max/VRay 印象效果图灯光与
色彩的表现》。
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作者简介

　　张彬，国内知名效果图表现师与建筑设计师，曾在SRayStudio、元和建筑设计工程有限公司任职
。
参与了众多国内外大型项目的建筑与室内设计。
积累了丰富的设计与表现经验。
2008年成立广州索亚（SOYA）装饰设计有限公司，主要从事室内外设计与表现方面的工作。
　　张峰，注册室内设计师，从事室内装饰设计与效果图表现多年，拥有较高的艺术修养和职业素质
。
目前在广州索亚（ SOYA）装饰设计有限公司任职，主要从事室内装饰设计、效果图表现等方面的工
作。
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定 1605.3.1 木纹材质的制作 1605.3.2 桌子白油漆材质制作 1615.3.3 红色椅子材质的制作 1625.3.4 椅子不
锈钢材质的制作 1625.3.5 刀柄材质的制作 1635.3.6 纱帘材质的制作 1635.4 灯光的设定 1645.4.1 主光的设
定 1645.4.2 辅助灯光的设定 1675.5 渲染出图设置 1705.5.1 细分灯光 1705.5.2 设置最终渲染参数 1715.6
Photoshop后期处理 1725.7 课后练习 179第6章 蓝色咖啡厅——大型空间布光与用色 1816.1 测试场景模
型 1826.1.1 创建摄像机 1826.1.2 设置渲染面板 1836.1.3 设置测试灯光并渲染 1856.2 主体材质的设定
1866.2.1 用VRayLightMltl制作透光板材质 1866.2.2 用VRayBlendMtl制作柱子及柔性天花材质 1876.2.3 墙
面铝塑板材质 1886.2.4 墙面金属材质 1896.2.5 吧台电子屏材质 1906.2.6 地面材质的制作 1916.3 其他材质
的设定 1926.3.1 电视屏幕材质的制作 1936.3.2 灯罩材质的制作 1936.3.3 座椅材质的制作 1936.4 设置场景
灯光 1946.4.1 主光源的设置 1946.4.2 辅助光源的设置 1961. 布置暗藏灯 1962. 布置吧台吊灯 1983. 布置电
视屏幕光源 1984. 布置过道灯光 1996.5 最终渲染参数的设定 2006.5.1 提高灯光的细分值 2006.5.2 设置最
终渲染参数 2006.6 Photoshop后期处理 2026.7 课后练习 207第7章 东南亚风格会客厅——阴天气氛表现
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编辑推荐

　　《3ds Max/VRay 印象效果图灯光与色彩的表现》适合有一定基础的3ds Max和VRay初、中级读者
使用。
　　9个精彩实例、14种渲染风格，让您全面领略VRay气氛表现的艺术9个案例、8个小时的全程视频
教学．引导您轻松上手、快速进阶11集、4个小时的VRay基础视频教学，全面介绍VRay灯光、材质、
相机、渲染等功能模块随盘附送20个高精度场景模型。
为您提供充分的学习资料
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